Ainevaldkond ,,Kunstiained”

Uldalused

KUNSTIPADEVUS

PdShikoolis on kunstivaldkonna dppeainete Opetamise eesmargiks kujundada pilastes eakohane
kunstipadevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel;
védrtustada Eesti ja maailma kultuuriparandit; ndha eri ajastute ja niitidisaja kultuuri suhet;
kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks

tegevuseks, vadrtustada enda ja kaaslaste loomingut

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse,

et pohikooli 10puks dpilane:

1)on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi ning vaértustab isikupéraseid ja
keskkonnasééstlikke lahendusi;

2)kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi vdljendusvahendeid, arutleb
eakohaste kultuuriliste sonumite ja vaartushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust;
3)vadrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostddprojektides
ning peab tihtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4)markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti
osatéhtsust niitidisaegses tihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinihtusi;

5)véairtustab ja hoiab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest,
seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapédeval,
6)omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasioppimise

vOimalustest.

AINEVALDKONNA KIRJELDUS JA VALDKONNASISENE LOIMING

Kunstide valdkonna aineid pShikoolis {ihendab tidhelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdtestatakse
kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiiisimise kaudu opitakse tundma



traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja
individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises
maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Gpilase loovat motlemist. Kunstitegevused
tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist teistes Oppeainetes, lisades
kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis voimaldab
laheneda loovalt probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi. Kunstidega tegelemine

avaldab positiivset moju koikide ainete Oppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:
1)teadmised kunstidest (analiiiis);

2)erinevate kunstide seostamine (siintees);

3)ainealane (verbaalne) keel;

4)loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5)kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

6)oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véértustamine (mitmekultuurilisus);

T)kultuurivdartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

ULDPADEVUSTE KUJUNDAMISE VOIMALUSI

Kunstivaldkond voimaldab kujundada kdiki tildpadevusi igapdevases Oppetdos nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Rohutatakse kultuuriteadmisi ja {ihisel kultuuriparandil pohinevat
kultuuriruumi dppija identiteedi osana. Vairtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Toetatakse analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu eetiliste ning
esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline

tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.

Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupiadevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat66d, loovt6od, arutlused ja
esitlused, iithismusitseerimine, iihistes kunsti- ning dppeprojektides osalemine kujundavad

koostodvalmidust. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist ihtsustunnet.



Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu

pidama.

Enesemiiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse
arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade

ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Opipidevuse kujundamine eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja tddvormide
kaudu, mis voimaldavad teadvustada ning kasutada oma opistiili. Uurimis-ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist. Opilased
saavad ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada
ning jarjekindlalt harjutada.

Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse

juhtijana.

Suhtluspidevus. Radkimine kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms, kasutades kirjelduses nii
korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning arutlemine
toetavad viljendusoskust ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtoode koostamine aitab maoista teabetekste ning suunab kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes
tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast

mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspidevus. Oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja riihmat6o,
uurimuslikud tilesanded ja opitava sidumine niilidisacgse igapdevaeluga. Viirtustatakse
uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada
erinevaid ideid ja esitlemise voimalusi, valides sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama tédde 1dpetamise ja tulemuse eest.

Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Ulesannete lahendamiseks tuleb
sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiilisida tulemusi.

Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama



erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Loomeiilesandeid téites dpitakse
kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia

rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipiadevus — Kasutada uuenevat digitehnoloogiat dppimisel kui ka kogukondades suheldes,
leida ja séilitada digivahendite abil infot, osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide
loomisel ja kasutamisel, kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid,
suhelda ja teha koost6od erinevates digikeskkondades, olla teadlik digikeskkonna ohtudest, osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid, digitaalset identiteeti, jdrgida moraalipohimotteid nagu

igapdevaelus.

KUNSTIAINETE LOIMINGU VOIMALUSI TEISTE AINEVALDKONDADEGA
Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad I6imida kunstiaineid teiste

ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust
ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri

ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripdra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide
omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).



Kehaline kasvatus.

Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

LABIVATE TEEMADE RAKENDAMISE VOIMALUSI

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine.

Kujundatakse iseseisva oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva Sppe
harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Gpilaste
suhtlus- ja koosto6oskusi, mis on olulised tulevases tooelus. Kunst ja muusika voimaldavad
oOpilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tildisemaid
mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega
igapievaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega. Opilastele

tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidoppimise vdimalusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teabekeskkond.

Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta,
helilise ja visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning
autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu
allikana ja Opitakse keskkonda sddstma. Vairtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Osatakse

naha voimalusi taaskasutuseks.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus.

Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti ithiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon.

Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt

muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning todkeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.
Tervis ja ohutus.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat moju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida

ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.



Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapédevases globaliseeruvas maailmas.
Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka
niitidisaja kultuurinihtustesse.

Vairtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist.
Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noor

te endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

OPPETEGEVUSE KAVANDAMINE JA KORRALDAMINE

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)lahtutakse Gppekava alusvadrtustest, ildpadevustest, Oppeaine eesméarkidest,

Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate
teemadega;

2)taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde ma

ht) on mdddukas, jaotub dppeaasta

jooksul tihtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;
3)voimaldatakse Opilasel dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Spistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4)kasutatakse diferentseeritud oppetilesandeid, mille

sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestades
sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

5)rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info- ja kommunikatsioonitehno-loogiatel
pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6)kasutatakse mitmekesist opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekidikudel kontsertidel, teatrites,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses,

nditustel, raamatukogudes jne;

T)kasutatakse mitmekesist ja tdinapdevast dppemetoodikat;

8)seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maa

ilma kunstist ja rahvakultuurist;



9)leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,

orkestrid, néituste kavandamine, t06toad jms).

HINDAMINE

Kunstivaldkonna ainete 6petamisel ja padevuste hindamisel lahtutakse iga dpilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku
oppekava iildosas sétestatu, pdhikooli riiklikus dppekavas esitatud opitulemused.
Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi
isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima;
suunata Opilaste enesechinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul
kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on
lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel. Hindamisel lahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest
padevustest, mille keskmes on:

1) dpilaste muusikaliste ja kunstialaste vOimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupérane 1dhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel viartustakse dpilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
védrtustada Opilaste isikupéra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema dpilaste arengut motiveerivad ja

vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sdnaliste
hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sonaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul teavad opilased, mida ja millal hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded
peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud oppetilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse

eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Muusika opetamisel hinnatakse opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas
taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesmirke muusikaliste osaoskuste 16ikes
alljargnevalt:

1)laulmine — aktiivne osavdtt tihislaulmisest, dpitulemustes nimetatud tihislauluvara



omandamine;

2)pillimdng — musitseerimine kaasmangudes rithmas ja/voi {iksi;

3)omalooming — lihtsa kaasméangu, ostinato voi litkkumise loomine, ideede vilja- pakkumine ning
teostamine, loomingulisus;

4)muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekdigud—muusika iile arutlemine,

muusikateoste analiilisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes ja
suulistes aruteludes;

5)tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6)tunniviline muusikaline tegevus— osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolitiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte

arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel).



Ainevaldkond: tehnoloogia

TOOOPETUS

Kéépa Pohikooli todopetuse ainekavas esitatakse:
e Oppeaine kirjeldus
e Oppe-cesmirgid
e Oppetegevus
e Fiiisiline dpikeskkond
e L3iming
e Libivad teemad
e Uldpédevused
e Hindamine

Ainevaldkonna kuuluvus:

1. klass — 1,5 nddalatundi
2. klass — 1,5 ndadalatundi
3. klass — 1,5 nddalatundi

Oppeaine kirjeldus

Kaésitoodpetus kuulub ainevaldkonda tehnoloogia. Tooiilesannete valikul 1dhtutakse eesmérgist
arendada laste vaimseid ja fiitisilisi voimeid: motoorikat, tihelepanu, silmamodtu, ruumitaju,
kujutlusvdimet jne. Oluline on oma t66 kavandamise oskuse arendamine, iseseisvuse
kasvatamine otsuste tegemisel, leidurivaistu kujundamine. Et késitoo0petuse tundide pohisisuks
on loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne

dppeprotsessis.

Oppe-eesmiirgid
Kasitooopetusega taotletakse, et opilane:
e Opib vaatlema, tundma ja hindama timbritsevat esemelist keskkonda;
e mdtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada,
¢ hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.
e tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ja tddvahendeid ning lihtsamaid
toOtlemisviise;
e tOGtab ohutult ja koos teistega
e tunneb rodmu ja rahuldust t66 tegemisest;
¢ hoiab puhtust kodus ja koolis, tdidab isikliku hiigieeni ndudeid,

o teab tervisliku toitumise vajalikkust



e Jpib todtama suulise ja kirjaliku juhendamise abil, kasutama abivahendina raamatuid,
jooniseid, arvutiprogramme;

e Opib todtama tiksi ja kollektiivselt, vastutama enda ja kaaslaste eest;

e omandab oskuse anda hinnangut to6le voi esemele, lahtuda t60s esteetilistest ja

eetilistest normidest ning toekspidamistest.

Oppetegevus

Opilased tegelevad erinevate toliikide ja teemadega, katsetavad mitmesuguste materjalide
tootlemist ja tutvuvad nende omadustega. Teooria késitlemine on toetavaks eelduseks praktilisele
tegevusele, mis moodustab pdhilise osa dppetunnist. Igal dppeaastal tehakse tihistdid ja viiakse
1abi projekte. Iga Oppija arendab oskust teistega arvestada ja teisi abistada kui ka ennast
kollektiivis kehtestada. Opilastel on vabadus oma tegevust iseseisvalt planeerida ja teostada (see
soodustab sisemist motivatsiooni nende tegevuste teostamisel). Tundide mitmekesistamiseks
kasutatakse erinevaid meetodeid ning Opiviise, voimalusel organiseeritakse dppekédike ning

Ouesopet.

Fiiiisiline 6pikeskkond

Oppetd6 toimub klassiruumis, vajaduse ja voimaluse korral ka kodunduse, kiisitod voi
tehnoloogiadpetuse klassis. Opperuumid- ja —tarbed, sh. toovahendid vastavad tervisekaitse,
tooohutuse ja ergonoomia nduetele. Igale dpilasele on tagatud tookoht. Lapsevanem tagab
praktiliseks 0ppetdoks vastavad individuaalsed to6vahendid ning praktiliseks t60ks vajaliku

materjali.

Loiming

EMAKEEL — dpilane teab ainealast terminoloogiat, saab aru todjuhisest, oskab oma tegevusi
kirjeldada.

MATEMAATIKA — dpilane kasutab mddtmisvahendeid, loendab detaile, kasutab t60s
jooniseid, médratleb ja vordleb materjalide kulu ja mahtu.

LOODUSOPETUS - dpilane tunneb ja kasutab digesti ning siéstlikult erinevaid materjale, teab
olmepriigi kdsitlemise pdhimotteid.

INIMESEOPETUS - &pilane planeerib ja kavandab oma t66d ja aega, tunneb tervisliku
toitumise pohimotteid, oskab arvestada to6tamisel ohutusnouetega, tditab teistega suheldes

kaitumisnorme.



KUNSTIOPETUS - &pilane kasutab todes virvidpetuse, disaini, kujutamis- ja vormidpetuse
pohimotteid, erinevaid tehnikaid, materjale, tehnoloogiaid.
KEHALINE KASVATUS — dpilane kasutab todtamisel digeid votteid, hindab kehalist

aktiivsust.

Libivad teemad

KESKKOND - tédhtis on toodet valmistades kasutada sdéstlikult nii looduslikke

kui ka tehismaterjale..

TURVALISUS - erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada

ohutusnoudeid.

Uldpidevused

VAARTUSPADEVUS

Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t66rdodmu ning vastutust alustatu lopule viia.

OPIPADEVUS

Opitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski
Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. To66 korraldamine

Opetaja abiga alates teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning

1dpetades t60 tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust probleeme maérgata ning
lahendada, vdimeid hinnata ja arendada ning oma dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb
Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdonavara. Oma t66d esitledes ja
valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. T66iilesannete
ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vodrkeelte
omandamisele.

SUHTLEMISPADEVUS

Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi aidata
ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle
mdju kaaslastele ja toole.

ETTEVOTLIKKUSPADEVUS

Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja

originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise



tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel

katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.
MATEMAATIKAPADEVUS

Toodpetuses kasutab dpilane oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase
arvutustel ja mootmistel on praktiline tagajérg, vigu (ja nende tagajéargi) méargatakse kohe,
analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

SOTSIAALNE PADEVUS

Uhiselt todtades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma.
Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt

suhtuda teistesse rahvustesse.

Hindamine
Ulesande lahendamisel hinnatakse:

e kavandamist

e valmistamist (materjalide ja todvahendite kasutamise oskust, tddohutusnduete jargimist);
e Opilase arengut (ptitidlikkust, tdhelepanelikkust, abivalmidust kaaslaste suhtes);

e 60 tulemust (kavandatu Onnestumist);

e t0O0 esitlemise oskust.

TOOOPETUSE AINEKAVA
| kooliaste

Tooopetuse ainekava 1. klassile
1,5 tundi niddalas

Oppetegevus

I kooliastme t660petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline Opilase fiilisilises ja
vaimses arengus. Tooiilesannete valikul 1dhtutakse eesmérgist arendada laste vaimseid ja
fiitisilisi voimeid motoorikat, tdhelepanu, silmamdotu, ruumitaju, kujutlusvoimet jne
Oppe-eesmiirgid

1) tunneb rd0mu ja rahuldust t66 tegemisest;



2) opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja todvahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

4) motleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) to6tab ohutult tiksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni noudeid;

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

Oppesisu

1. Kavandamine
Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval.
Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine paberil. Idee

esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine. Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

2. Materjalid
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit
jne). materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused erinevate

materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks.

3. Too6tamine
Tootamine suulise juhendamise jérgi. To6koha korras hoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja

ohutusele. Riihmatdds iilesannete tditmine ja kaaslaste abistamine.

4. Tooviisid

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (mddtmine, mirkimine, rebimine, voltimine, Idikamine,
detailide iihendamine, dmblemine, liimimine, punumine, kaunistamine, virvimine,
viimistlemine).

Sagedasemad toovahendid (kédrid, nuga, ndel, heegelndel jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, todovahendite hooldamine.

Joukohaste esemete valmistamine.

5. Kodundus



Ruumide korrastamine ja kaunistamine. Roivaste ja jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Viisakas

kiditumine. Saistlik tarbimine. Jddtmete sorteerimine.

Tooopetuse ainekava 2. klassile
1,5 tundi nidalas

Oppesisu

1. Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine paberil. Idee
esitlemine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine. Rahvuslikud

mustrid ja motiivid.

2. Materjalid
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit
jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused erinevate

materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks.

3. Too6tamine

Tootamine suulise juhendamise jérgi. Tutvumine kirjaliku td6juhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. T66koha korras
hoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Rithmatdos tilesannete tditmine ja kaaslaste abistamine

4. Tooviisid

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (mddtmine, méarkimine, rebimine, voltimine, ldikamine,
detailide ihendamine, dmblemine, liimimine, punumine, kaunistamine, virvimine,
viimistlemine).

Sagedasemad toovahendid (kéérid, nuga, ndel, heegelndel jne), nende Gige, otstarbekas ja ohutu

kasutamine, toovahendite hooldamine. Joukohaste esemete valmistamine.

5. Kodundus



Ruumide korrastamine ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Viisakas

kiditumine. Saistlik tarbimine. Jddtmete sorteerimine.

Tooopetuse ainekava 3. klassile
1,5 tundi nidalas

Oppesisu

1. Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval.

Ideede otsimine ja valimine ja hindamine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine
paberil. Idee esitlemine paberil. Idee esitlemine. Seosed ja erinevused esemete, nihtuste ja

protsesside vahel. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine. Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

2. Materjalid
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit,
traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused erinevate

materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduvkasutuseks.

3. Too6tamine

Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku téojuhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. Tookoha korras
hoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Riithmat6ds iilesannete tditmine, iihiselt ideede genereerimine, iiksteise arvamuse arvestamine ja

kaaslaste abistamine. T66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

4. Tooviisid

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid (mddtmine, méarkimine, rebimine, voltimine, 16ikamine,
detailide iihendamine, dmblemine, liimimine, punumine, kaunistamine, varvimine,
viimistlemine).

Sagedasemad toovahendid (kddrid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja,

16iketangid, ndpitsad jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, tddvahendite



hooldamine. T66tlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete

valmistamine.

5. Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine, koristamine.

Viisakas kditumine. Saastlik tarbimine. Jddtmete sorteerimine.

Opitulemused
3. klassi Opilane:
e kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid,;
e kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid,;
e mirkab esemetel rahvuslikke elemente.
e eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, vahtplast jne);
e oskab materjale ihendada ja kasutada;
e toOtab Opetaja suulise juhendamise jérgi ning abivahendina lihtsat to6juhendit;
e julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja moelda;
e arvestab iihiselt to6tades kaaslasi;
e tutvustab ja hindab oma t66d;
e kasutab materjale sdastlikult;
e kisitseb kasutatavamaid to6vahendeid digesti ning ohutult;
e kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades;
e modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid,
e valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid esemeid.
e hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab vajalikuks sortida jadtmeid,
e tegutseb sadstliku tarbijana;
e selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

e jirgib viisakusreegleid.



Ainevaldkond: tehnoloogia

KASITOO JA KODUNDUS

Kéépa Pohikooli késitoo ja kodunduse ainekavas esitatakse:
e Oppeaine kirjeldus
e Oppe- eesmirgid
e Libivad teemad
e LJiming
e Uldpédevused
e Projektope
e Fiiisiline dpikeskkond
e Hindamine

Ainevaldkonna kuuluvus:
Il kooliaste — 5 nialatundi
111 kooliaste — 5 nidalatundi

Oppeaine kirjeldus

Kisit6o

Kaésitdos pooratakse tdhelepanu eri tehnika ja tehnoloogia omandamise korval oskusele
planeerida oma tegevust, kasutada ja hinnata adekvaatselt oma vdimeid, rakendada omandatud
teadmisi praktikas. Késitd0 sisu ning tooviisi seos tarbekunstiga loob eeldused loominguliseks
eneseteostuseks. Oluliseks peetakse rahvuslike késit66- ja kultuuritraditsioonide sailitamist ning
arendamist, samas oma koha teadvustamist mitmekultuurilises maailmas.

Kodundus

Kodundusdppes pdoratakse pdhitdhelepanu tervislikule toitumisele, dpitakse tundma peamisi
toiduaineid ning neist valmistatavaid toite. Omandatakse oskus késitseda kodus kasutatavaid
seadmeid ja vahendeid. Kujundatakse suutlikkus voimetekohaselt teha kodutoid ja seeldbi
kujundada oma suhtumist todsse Olulisel kohal on teadlike tarbijate kujundamine, kes mdistavad
oma otsuste ja kditumise mdju tervisele, teistega suhtlemisele ja kodu heaolule, samuti

ldhiimbruse ohutusele.

Oppe-eesmiirgid

1) tunneb rd0mu ja rahuldust t66 tegemisest;
2) Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tddvahendeid ning lihtsamaid



to6tlemisviise;

4) motleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) toGtab ohutult {iksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning tiidab isikliku hiigieeni noudeid;
7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

Libivad teemad:

»Elukestev ope ja karjddri planeerimine” — to6harjumuste kujundamine, iseseisvalt tegutsemine,
loovalt motlemine ja vastutamine oma todtulemuste eest.

,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” — materjalide sééstlik tarbimine ja taaskasutus. Praktiline
jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” — algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd. Oma ideede
realiseerimine ja tdOprotsessi organiseerimine.

,»Kultuuriline identiteet” - tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega annab
voimaluse ndha kultuuride erinevusi ja teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

,» L eabekeskkond” - oma t60 kavandamisel ja ainealaste projektide kdigus info kogumiseks
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni
usaldusvédrsust. Interneti kasutamine annab voimaluse olla kursis tehnoloogia uuendustega ning
tutvuda disainerite ja késitoo tegijate loominguga iile maailma.

,,Tehnoloogia ja innovatsioon” - arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
voimaluste iile oma t6dde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine tdisautomaatsete arvuti abil juhitavate seadmetega ning voimalusel ka
Tutvumine tiisautomaatsete arvuti abil juhitavate seadmetega ning voimalusel ka nendega
toGtamine aitab tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogia voimalusi.

,»lervis ja ohutus” - erinevate todliikide juures on oluline toddohutusega tutvumine ning
ohutusnduete arvestamine tootamisel. Mitmesuguste looduslike ja siinteetiliste materjalide ning
nende omadustega tutvumine aitab teha tervisest 1dhtuvaid valikuid esemelises keskkonnas.

., Vadrtused ja kdlblus” - tehnoloogiaainetes kujundatakse hindavat suhtumist téosse ja t6o
tegijasse. Rithmas to6tamine annab vidirtuslikke kogemusi iiksteisega arvestamisel,

organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel.

Loiming:

INIMESEOPETUS



Uhiselt todtades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma,
tervisliku toitumise podhimotted, suutlikkus jirgida terveid eluviise.

EESTI KEEL

To6juhendi lugemine, kirjalikud tekstid, korrektne vormistus, kaasopilaste kuulamine.
LOODUSOPETUS

Jadtmekaitlus, sddstev tarbimine.

BIOLOOGIA

Tervislik toitumine, so6davad aia- ja metsaviljad; looduslikud materjalid; seedimine, toidu
bakteriaalne riknemine.

KEEMIA

Tarbekeemia; keemilised ja siinteetilised kiudained;

FUUSIKA

Mahu- ja massiiihikud, elekter, temperatuur;

GEOGRAAFIA

Eri maade kultuuriline mitmekesisus, toiduainete paritolu.

AJALUGU

Viirtustada seotust oma ja teiste maade kultuuriparandiga, eestlaste toitumistavad,
rahvakalender.

KUNSTIOPETUS

Virvusopetus ja kompositsiooni kavandamine, disainimine

MATEMAATIKA

Arvutused, modtmised, modtiihikute teisendamine, kujutav geomeetria, loogika; kunstidpetus:
UHISKONNAOPETUS

Tarbijakditumine, tootemérgistused, meedia ja teave

VOORKEEL

Voorkeelsete tekstide lugemine, teave otsimine.

Uldpidevused:

VAARTUSPADEVUS - tajuda ja viirtustada oma seotust teiste inimestega; viirtustada
loomingut ja kujundada ilumeelt,

OPIPADEVUS- uute teadmiste ja tehnoloogia rakendamine praktikas; analiiiisida enda teadmisi
ja oskusi, tugevusi ja norkusi, suutlikkus organiseerida dpikeskkonda ja hankida vajaminevat

teavet.



SUHTLUSPADEVUS - suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada; vajaduse korral
teisi aitama ja koostodtamise eeliseid kogema,;

ETTEVOTLIKKUSPADEVUS — avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele lahendustele;
MATEMAATIKAPADEVUS — loogilise mdtlemise ja matemaatiliste teadmiste kasutamine;
motlemist arendatavates tegevustes osalemine, sobivate lahenduste leidmine, oma valikute
pohjendamine ja tulemuste analiilisimine;

LOODUSTEADUSLIK PADEVUS - tutvumine looduslike ja tehismaterjalide omadustega;
SOTSIAALNE PADEVUS- teistega arvestamine ja kiiitumisreeglite arvestamine; oma
kditumise analiiiisimine, selle mdju kaaslastele ja iilesannete lahendamisele
ENESEMAARATLUSPADEVUS - suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja
tugevaid kiilgi, vaartustada tervislikke eluviise.

TEHNOLOOGIAPADEVUS - dpitakse kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja
tehnoloogilisi abivahendeid; mdistma teaduse osa tehnoloogia arengus ja vastupidi;
Projektope:

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisitdo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste liritustega. Projektit6od
valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid to6tlemisviise ning
teatud teema siivitsi kisitlemise huvi. Projektitod valdkond moodustab iseseisva terviku, mille

puhul ei eeldata opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Fiiiisiline 6pikeskkond:
Ainekava tditmiseks on koolis vajalik spetsiaalne dpperuum nii késitdo kui kodunduse
Opetamiseks.
Kool korraldab valdava osa késit6o ja kodunduse dpet ruumis, kus:
e Kkisitdo jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele;
e kodunduse jaoks vajalik sisustus on tdnapdevane ning vdimaldab ohutult ja niitidisaegselt
toitu valmistada. Praktilistes kodunduse tundides kannavad dpilased polle;
e on ventilatsioon;
e ruumid ja dppetarbed, sealhulgas tooriistad vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja
ergonoomia nduetele.

. Kool voimaldab kisit66 ja kodunduse dppeks vajalikud materjalid.



Hindamine:

Ulesande lahendamisel hinnatakse:

kavandamist ja planeerimist;

valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms)tegemise ja podhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

valmistamist (materjalide ja toéovahendite kasutamise oskust, tddohutusnduete jargimist,
iseseisvust, koostéooskust);

opilase arengut (piitidlikkust ning kodukorra tditmist);

t00 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, digeaegset valmimist).

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid

(piitidlikkust, abivalmidust, tookust, jirjekindlust, tdhelepanelikkust).Opilaste teadmisi,

tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmangude,

projektitodde jms. pdhjal.



KASITOO JA KODUNDUSE AINEKAVA
Il kooliaste

Oppetegevus

Kasit6o. 11 kooliastmes on rohuasetus eelkdige pohiliste toGvatete ja tehnoloogiate omandamisel
ning juhendi jérgi toGtamisel.
Kodundus. II kooliastmes Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, valmistatakse kergeid eineid

ja omandatakse sotsiaalseid oskusi.

Kasitoo ja kodunduse ainekava 4. klassile
1 tund nédalas

KASITOO
Oppesisu

1. Kavandamine

Kavandamise graafilised voimalused. Varvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning sobivuse pohimotted ldhtuvalt kasutusalast.

2. Too kulg

Tootamine suulise juhendamise jérgi. To6tamine toojuhendi jargi. T66jaotus rithmas, {ihist6o
kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise t6&

analiilisimine ja hindamine.



3. Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk
kirjad ajaloolistel ja tdnapdevastel esemetel. Muuseumite roll rahvakunsti séilitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapdevast tarbeeset kavandades.

4. Materjalid

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.

Kanga kudumise pohimote. Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
5. Tooliigid

Tikkimine. Toovahendid ja sobivad materjalid. Uherealised pisted. Kaherealised pisted.
Omblemine. Tédvahendid. Omblusmasina niiditamine ja poolimine. Omblemise alustamine ja
1dpetamine. Tépsuse vajalikkus dmblustdds. Lihtdmblus. Airestamine. Loike

paigutamine riidele, dmblusvarud. Traageldamine. Omblustdd viimistlemine.

Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi

heegeldamine. Kinnissilmus. Poolsammas. Uhekordne sammas. Heegelkirjade iilesmérkimise
viisid. Skeemi jirgi heegeldamine.

Kudumine. Kudumisskeemid, nende lugemine. Silmuste loomine, parempidine silmus,
pahempidine silmus, edasi-tagasi kudumine, ripskude, ddresilmused, kudumi 15petamine,
viimistlemine ja hooldamine, idee leidmine ja edasiarendamine kavandiks, kavandi rakendamine

kootud eseme valmistamise kaudu.

KODUNDUS

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiliramiid. Toiduainerithmade
iildiseloomustus. Toiduainete sdilimise pohitded.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine. Isiklik hiigieen. Viisakas kditumine. Sdéstlik tarbimine.

Jadtmete sorteerimine.

PROJEKTITOOD

Opilased saavad valida kahe korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.

Kasitoo ja kodunduse ainekava 5. klassile
2 tundi nddalas

KASITOO
Oppesisu



1. Kavandamine

Kavandamise graafilised voimalused. Varvusdpetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Tekstiilide ja késitoomaterjalide valiku ning sobivuse pdhimdtted 1dhtuvalt kasutusalast.

2. To6 kulg

Tootamine suulise juhendamise jargi. To6tamine té6juhendi jargi. To6jaotus rithmas, ihistoo
kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kditumine. T60 analiilisimine ja hindamine.

3. Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk
kirjad ajaloolistel ja tdnapdevastel esemetel. Muuseumite roll rahvakunsti séilitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tinapédevast tarbeeset kavandades. Lilltikand.

4. Materjalid

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.

Kanga kudumise pohimote. Labane sidus. Koe- ja 1dimeldngade leidmine. Kanga liigid: telgedel
kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.

5. To66 liigid

Tikkimine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Pinnakattepisted. Tikkimismasina tutvustamine.
Ristpisteprogramm.

Omblemine. Tédvahendid. Omblusmasina niiditamine, niidi poolimine. Lihtdmblus. Palistused.
Tapsuse vajalikkus Omblustdds. Loike paigutamine riidele, dmblusvarud, viljaldikamine.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus. Soonikkude. Adresilmused.
Tingmargid. Koekiri.

Heegeldamine. Téovahendid ja sobivad materjalid. Pohisilmuste heegeldamine.. Sambad.

Ringheegeldamine. Aassilmus. Tingmargid.

KODUNDUS

1. Toit ja toitumine

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiliramiid. Toiduainerithmade
iildiseloomustus: teravili, aedvili. Toiduainete séilitamine.

2.T60 organiseerimine ja hiigieen



Isikliku hiigieeni nduded kodgis tootades. Toidu ohutus. Noude pesemine, kdogi korrashoid.
Toode jérjekord toitu valmistades. Todjaotus rithmas, tihistod kavandamine, hooliv ja arvestav
kditumine. Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

3. Toidu valmistamine

Retsept. Modtithikud. Toovahendid kdogis, ohutus.

Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja kuumtootlemine. Voileibade valmistamine.
Kuumtodtlemata magustoidud. Kiilmad joogid.

4. Lauakombed

Lauakatmise pohinduded. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks. Kéitumine lauas.

5. Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastustodd. To6vahendid. RGivaste pesemine késitsi ja masinaga.
Hooldusmérgid. Triikimine.

6. Tarbijakasvatus

Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja saéastmise iile. Tarbijainfo
(pakendiinfo). Energia sééstlik kasutamine (vesi, elekter, soojus). Kokkuhoiu véimalused ja

kulude analiiiis. Jadtmete sorteerimine.

PROJEKTITOOD

Opilased saavad valida kahe korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.

TEHNOLOOGIAOPETUS

Tehnoloogia olemus. Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja nende omadused. Materjalide
tootlemise viisid (méirkimine, saagimine jne) ja todvahendid (tooriistad ja masinad). Idee ja
eskiis. Toote disainimine ja valmistamine. Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Materjalide

thendamine. Viimistlemine. T66ohutusnduded.

Kisitoo ja kodunduse ainekava 6. klassile
2 tundi nddalas

KASITOO

Oppesisu
1. Kavandamine

Kavandamise graafilised voimalused. Vérvusdpetuse pohitddede arvestamine esemeid

disainides. Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.



Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning sobivuse pohimotted 1dhtuvalt kasutusalast.

2. Too kulg

Tootamine suulise juhendamise jargi. To6tamine todjuhendi jargi. ToGjaotus rithmas, tihistdo
kavandamine, hooliv, arvestav ja liksteist abistav kditumine. T66 analiilisimine ja hindamine.
3. Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk
kirjad ajaloolistel ja ténapdevastel esemetel. Muuseumite roll rahvakunsti séilitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapdevast tarbeeset kavandades. Lilltikand.

4. Materjalid

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.

Kanga kudumise pohimoéte. Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Omblusniidid, kisitdoniidid ja —1dngad. Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.
4. To6 liigid

Tikkimine. Toé6vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted. Pinnakattepisted.
Alusmaterjali valik ja ettevalmistamine, tikandi kavandamine. Mustri andmine riidele. Niidi
kinnitamine tikkimisel. T60 viimistlemine.

Omblemine. Tédvahendid. Omblusmasina niiditamine, niidi poolimine. Omblemise alustamine
ja lopetamine. Abimaterjalide kasutamine. Modtude votmine. Ldike paigutamine riidele,
dmblusvarud. Asrestamine, Taskud. Palistused. Omblustoo viimistlemine.

Kudumine Adresilmused. Kudumi Idpetamine. Koekirja lugemine. Silmuste kasvatamine ja
kahandamine. Ringselt kudumine. Soonikkoed. Kirjamine. Silmuste arvestamine. Kudumi
kavandamine ja to6jirjekorra planeerimine. Kudumi Idpetamine. Kudumi viimistlemine,
hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste kasvatamine, kahandamine. Skeemi

jérgi heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja ihendamine.

Heegeldusiirised.

KODUNDUS

1. Toit ja toitumine

Toiduaineriihmade iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili,
liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete séilitamine.

2.T60 organiseerimine ja hiigieen



Isikliku hiigieeni nduded kodgis tootades. Toidu ohutus. Noude pesemine, kdogi korrashoid.
Toode jérjekord toitu valmistades. Todjaotus rithmas, tihistod kavandamine, hooliv ja arvestav
kiitumine. Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

3. Toidu valmistamine

Retsept. Mootiihikud. Tédvahendid koogis ja ohutus. Toiduainete eeltddtlemine, killm- ja
kuumtdotlemine. Kartulite, munade ja makarontoodete keetmine. Toor- ja segasalatid. Kiilmad
kastmed. Pudrud ja teised teraviljatoidud.

4. Lauakombed

Lauakatmise pohinduded. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks. Kéitumine lauas.

5. Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastustodd. To6vahendid. RGivaste pesemine késitsi ja masinaga.
Hooldusmérgid. Triikimine. Jalatsite hooldamine.

6. Tarbijakasvatus

Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja sidstmise iile. Tarbijainfo
(pakendiinfo). Energia sééstlik kasutamine (vesi, elekter, soojus). Kokkuhoiu véimalused ja

kulude analiiiis. Jadtmete sorteerimine.

PROJEKTITOOD

Opilased saavad valida kahe korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.

TEHNOLOOGIAOPETUS
Tehnoloogia olemus. Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja nende omadused. Materjalide
tootlemise viisid (mirkimine, saagimine jne) ja todvahendid (t6oriistad ja masinad). Idee ja
eskiis. Toote disainimine ja valmistamine. Levinumad kési- ja elektrilised todriistad. Materjalide
ithendamine. Viimistlemine. T66ohutusnduded.
Opitulemused
Kisitoo
6. klassi Opilane:

1) kavandab omandatud t6ovotete baasil joukohaseid késitooesemeid;

2) leiab kasitooeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;

3) leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;

4) tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jargi;

5) jargib todtades ohutusndudeid ning hoiab korras todkoha;

6) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.



7) markab rahvuslikke kujunduselemente tanapaevastel esemetel;

8) kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid;

9) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

10) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende omadusi;

11) seostab késitoolonga jamedust ja eseme valmimiseks kuluvat acga;

12) kasutab tekstiileset kaunistades {ihe- ja kaherealisi pisteid,

13) seab dmblusmasina to6korda, traageldab ning 6mbleb lihtdmblust ja palistust;

14) 16ikab vilja ja dGmbleb valmis lihtsama eseme;

15) maistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning jargib seda oma t60s;

16) heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb mustrite iilesméarkimise viise ja tingmarke;

17) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi.

Kodundus
6. klassi Opilane:
1) teab erinevaid toiduainerithmi ning tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende
omadusi.
2) vordleb pakendiinfo jargi erinevate toiduainete toitevaartust;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades,
4) koostab koos kaaslastega to0plaani, lepib kokku to6jaotuse, tdidab iilesande, hindab
riihma to6tulemust ja igatihe rolli tulemuse saavutamisel,
5) kasutab mdotendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja massiiihikuid,
6) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumt6o6tlemistehnikaid;
7) katab laua, peab kinni lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust,
8) planeerib roivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist hooldusmarkide jéargi;
9) teab viljendite ,,kolblik kuni...2 ja ,,parim enne...” tdhendust;kaitub keskkonnahoidliku
tarbijana.

Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end rithmatdd, projektitoo ja teiste lihistoos toimuvate tegevuste liikkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vai koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid,;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;



5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) véirtustab t00 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu

Tehnoloogiadpetus
Opilane:

1. mdistab tehnoloogia olemust;

2. tunneb pohilisi materjale, nende omadusi ning todtlemise viise,
3. disainib ja valmistab lihtsamaid tooteid;
4

. jargib to6ohutusnoudeid.

KASITOO JA KODUNDUSE AINEKAVA
Il kooliaste

Oppetegevus

IIT kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele t66le ja tooprotsessi teadlikule
organiseerimisele. Opetuse aluseks on kiisitddeseme nn tootearendustsiikkel
IIT kooliastmes Opitakse mitmekesist ja tasakaalustatud meniiii koostamist, majandamisoskust,

tarbijakaitset ja keskkonna sdéstliku kéitumist.

1.2.1 Kasitoo ja kodunduse ainekava 7. klassile
2 tundi nddalas

KASITOO

Oppesisu:
1. Disain ja kavandamine

Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus kui ajastu vaimu peegeldaja — sotsiaalsed
maérksiisteemid.

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise pohimotted. Moe, isikupira ja
proportsiooni pohimotete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni seaduspérasuste
arvestamine kasitooeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

2. Rahvakunst



Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Siimbolid ja
mérgid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapaevase roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana

3. T66 organiseerimine

Kaisitootehnikate ja tekstiilitodstuse areng ning seda mojutanud tegurid ajaloos. Niitidisaegsed
tehnoloogilised voimalused ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kasitsitoo vadrtustamine tarbekunsti osana voi isikupdrase eneseviljendusena.

Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T00
planeerimine iiksi ja rithmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapédeva teabelevist, selle
analiilis ja kasutamine. Elektriliste toovahenditega todtamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jargi. Iseseisvalt to6juhendi jargi toGtamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analiiiisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
5. Materjalid

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tédnapédeva kdsitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide
kooskasutamise voimaluste leidmine.

5. Tooliigid

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Pilutikand. Tikand loomingulise
véljendusvahendina. Stimbolid ja mérgid. Vdimaluse korral tikandi kavandamine ja loomine
arvutiga.

Omblemine. Kanga kuumniiske td6tlemine. Kantimine. Kahekordne dmblus. Krooked.
Sissevotted. RGivaeseme Omblemine. Modtude votmine, réiva suurusnumbri midramine,
16ikelehe kasutamine ja 10igete paigutamine riidele. Valitud roivaeseme dmblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra mééramine.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine.. Kirjamine. Erinevate

koekirjade kudumine skeemi jérgi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste vdimalustega. Heegeldérised

KODUNDUS
1. Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete



toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiii koostamine l&dhtuvalt
toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —
analiiiis ja hinnangud. Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide mdju
organismile. Toitumishiired.

Eestlaste toit 1dbi aegade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mojutavad tegurid
(asukoht, usk jm). Toiduainete muutused kuumtdotlemisel, toitainete kadu.

2. Too organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates meniiii koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise to6 organiseerimisest kuni tulemuse analiiiisimiseni.

3. Toidu valmistamine

Niitidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus. Kuumtdotlemise viisid. Maitseained
ja roogade maitsestamine. Supid. Aedviljatoidud. Kalaroad. Jahu- ja tangained. Pastatooted

4. Etikett

Ideede ja voimaluste leidmine erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniiii koostamine.
Raivastus ja kditumine vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

5. Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine.

6. Tarbijakasvatus

Tarbija digused ja kohustused. Mérgistused toodetel. Ostuotsustuste mojutamine, reklaami moju.

Teadlik ja sdéstlik majandamine.

PROJEKTITOOD

Opilased saavad valida kahe korraga toimuva valikteema vahel.

TEHNOLOOGIAOPETUS

Materjalide ja nende to6tlemise teabe hankimine kirjandusest ja internetist. Leiutamine ja
uuenduslikkus, probleemsete iilesannete lahendamine. Vdimaluse korral toodete disainimine
arvutiga. Kisi- ja elektrilised tooriistad. Niitidisaegsed voimalused materjalide to6tlemisel ja

detailide ithendamine tooteks.

Kisitoo ja kodunduse ainekava 8. klassile
2 tundi nddalas

KASITOO



Oppesisu:
1. Disain ja kavandamine

Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. Roivastus kui ajastu vaimu peegeldaja — sotsiaalsed
méirksiisteemid.

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise pdhimdtted. Moe, isikupéra ja
proportsiooni pohimdtete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni seaduspirasuste
arvestamine kasitooeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

2. Rahvakunst

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Stimbolid ja
mirgid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapievase roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana

3. T66 organiseerimine

Kaésitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning seda mdjutanud tegurid ajaloos. Niitidisaegsed
tehnoloogilised voimalused ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kisitsitdd vidrtustamine tarbekunsti osana vdi isikupirase eneseviljendusena. Omblemise ja
késitooga seotud elukutsed ning voimalused ettevotluseks.

Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine tiksi ja riihmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle
analiiiis ja kasutamine. Elektriliste toovahenditega to6tamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jérgi. Iseseisvalt todjuhendi jargi to6tamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning hindamine. T60 esitlemine ja eksponeerimine.
Naituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66 eksponeerimiseks

5. Materjalid

Tekstiilkiudained. Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine ning omadused. Tédnapaeva
kisitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise vdimaluste leidmine.

5. Tooliigid

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand loomingulise vdljendusvahendina.
Stimbolid ja méargid. Vdimaluse korral tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.
Omblemine. Sissevdtete ja viirvli dmblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine. Rdivaeseme

omblemine. Mdotude votmine, rdiva suurusnumbri madramine, 1dikelehe kasutamine ja 1oigete



paigutamine riidele. Valitud rdivaeseme dmblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete
kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise jirjekorra miiramine. Omblustdd viimistlemine.
Noopaugud. Tomblukk. Virvel. Vaheriide kasutamine.

Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine. Nupud ja palmikud.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste voimalustega. Vabaheegeldus, erinevad

heegeltehnikad (iiri-, briigge-, fileepits), rahvuslik heegeldus.

KODUNDUS

1. Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiiii koostamine ldhtuvalt
toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —
analiilis ja hinnangud. Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide moju
organismile. Toitumishéired.

Eestlaste toit 1abi aegade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut modjutavad tegurid
(asukonht, usk jm). Toiduainete muutused kuumtodtlemisel, toitainete kadu. Mikroorganismid
toidus. Toiduainete riknemise pohjused. Hiigieeninduded toiduainete sdilitamise korral. Toidu
kaudu levivad haigused.

2. Too organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates meniiii koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise to6 organiseerimisest kuni tulemuse analiilisimiseni.

Toiduga seonduvad ametid.

3. Toidu valmistamine

Niitidisaegsed kodgiseadmed., nende kasutamine ja hooldus. Kuumtddtlemise viisid.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtoddeldud jérelroad. Rahvustoidud.

4. Etikett

Ideede ja voimaluste leidmine erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniiii koostamine.
Raivastus ja kditumine vastuvdttudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

5. Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus. Suurpuhastus.

6. Tarbijakasvatus



Tarbija digused ja kohustused. Mérgistused toodetel. Ostuotsustuste mdjutamine, reklaami moju.
Teadlik ja sdéstlik majandamine.

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis.

PROJEKTITOOD
Opilased saavad valida kahe korraga toimuva valikteema vahel.

TEHNOLOOGIAOPETUS

Materjalide ja nende to6tlemise teabe hankimine kirjandusest ja internetist. Leiutamine ja
uuenduslikkus, probleemsete lilesannete lahendamine. Voimaluse korral toodete disainimine
arvutiga. Kisi- ja elektrilised tooriistad. Niilidisaegsed voimalused materjalide to6tlemisel ja

detailide iihendamine tooteks.

Kaisitoo ja kodunduse ainekava 9. klassile
1 tund nidalas

KASITOO

Oppesisu:
1. Disain ja kavandamine

Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus kui ajastu vaimu peegeldaja — sotsiaalsed
mérksiisteemid.

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise podhimdtted. Moe, isikupéra ja
proportsiooni pdhimdtete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni seaduspérasuste
arvestamine kasitodeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

2. Rahvakunst

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Siimbolid ja
mérgid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapéevase roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana

3. T66 organiseerimine



Kasitootehnikate ja tekstiilitodstuse areng ning seda mojutanud tegurid ajaloos. Niilidisaegsed
tehnoloogilised vdoimalused ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kisitsitoo viidrtustamine tarbekunsti osana vdi isikupérase eneseviljendusena. Omblemise ja
kdsitooga seotud elukutsed ning véimalused ettevotluseks.

Todvahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine iiksi ja rithmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tinapédeva teabelevist, selle
analiiiis ja kasutamine. Elektriliste toovahenditega to6tamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jargi. Iseseisvalt to6juhendi jargi tootamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analiiiisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Naituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66 eksponeerimiseks

5. Materjalid

Tekstiilkiudained. Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine ning omadused. Tédnapdeva
kéasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise voimaluste leidmine.

5. Tooliigid

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Valgetikand. Tikand loomingulise
véljendusvahendina. Stimbolid ja mérgid. Voimaluse korral tikandi kavandamine ja loomine
arvutiga.

Omblemine. Kanga kuumniiske tootlemine. Rdivaeseme dmblemine. Mddtude votmine, rdiva
suurusnumbri madramine, 16ikelehe kasutamine ja 16igete paigutamine riidele. Valitud
roivaeseme 0mblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme dmblemise
tehnoloogilise jirjekorra méiramine. Omblustdd viimistlemine. Lapitdd. Krae Varrukas.
Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine. Pitsilised koekirjad.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste voimalustega. Mitme eri varvi 10ngaga

heegeldamine.

KODUNDUS

1. Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii koostamine ldhtuvalt
toitumissoovitustest. Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —
analiiiis ja hinnangud. Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide moju
organismile. Toitumishéired.

Eestlaste toit 1abi aegade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mdjutavad tegurid



(asukoht, usk jm). Toiduainete muutused kuumtootlemisel, toitainete kadu. Mikroorganismid
toidus. Toiduainete riknemise pohjused. Hiigieeninduded toiduainete sdilitamise korral. Toidu
kaudu levivad haigused.

2. To6 organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Toiduga seonduvad ametid.

3. Toidu valmistamine

Niitidisaegsed koogiseadmed., nende kasutamine ja hooldus. Konserveerimine. Kergitusained ja
taignatooted.

4. Etikett

Ideede ja voimaluste leidmine erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniiii koostamine.
5. Kodu korrashoid

Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.

6. Tarbijakasvatus

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis.

Opitulemused:

Kisitoo

Opilane:

1) kavandab isikupiraseid esemeid;

2) mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;

3) tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitootavasid,

4) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid;

5) otsib iilesandeid tdites abi niitidisaegsest teabelevist;

6) esitleb voi eksponeerib oma t66d;

7) tiidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;
8) kirjeldab keemiliste kiudainete pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

9) vordleb materjalide valikul nende moju tervisele;

10) kombineerib oma t66s erinevaid materjale.

11) valib to6eseme valmistamiseks sobivaid materjale, toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

12) votab 16ikelehelt 16ikeid, valib Opetaja abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale
roivaeseme;

13) koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades; koob ringselt;

14) leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud késitootehnikaid.



Kodundus

Opilane:

1) teab mitmekiilgse toiduvaliku tihtsust oma tervisele ning pdhiliste makro- ja
mikrotoitainete vajalikkusest ja allikaid,;

2) tunneb toidu erinevaid sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid;

3) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi rakendada;
4) arvestab riihmaiilesandeid téites kaasopilaste arvamusi ja hinnanguid;

5) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

6) kalkuleerib toidu maksumust;

7) teab toiduainete kuumtdotlemise viise;

8) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise voimalusi;

9) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

10) kiipsetab taignatooteid ja vordleb erinevaid kergitusaineid;

11) rdivastub ja kiitub tirituse iseloomu kohaselt;

12) mdistab lauakommete tdhtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.

13) tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vorrelda nende erinevaid parameetreid ja késitseda
neid kasutusjuhendi jargi;

14) tunneb tarbija digusi ning kohustusi;

15) analiiiisib reklaamide moju ostmisele;

16) planeerib majanduskulusid eelarve jargi.

Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end rithmat66, projektitoo ja teiste lihistoos toimuvate tegevuste liikmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) véirtustab t00 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu

Tehnoloogiadpetus
Opilane:

1) kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid,



2) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ning to6tlemisviise, Gpib
leidma tehnilist lahendust kodustele korrastus- ja remonditoddele,
3) valmistab omanéolisi tooteid, kasutades erinevaid to6tlemisvdimalusi,

4) esitleb ja analiiiisib tehtud t66d.

Kodundus tehnoloogia opilastele

Kodunduse tehnoloogia 5. klassile
(8 tundi)

Oppesisu

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded
koogis tootades.

Jadtmete sortimine.

Retsepti kasutamine, moodtithikud. Toiduainete eeltodtlemine

Voileibade ja salatite valmistamine.

Opitulemused

Opilane:

1) teab ja véirtustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

2) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis todtades;

4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid toovahendeid;

5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;

6) teab jddtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid

Kodunduse tehnoloogia 6. klassile
(8 tundi)

Oppesisu

Hiigieeninduded

koogis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti kasutamine, modtiihikud.
Toiduainete eeltdotlemine,

kiilm- ja kuumtootlemine.

Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.

Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdoimalused.
Puhastus- ja korrastustood. Roivaste ja jalandude hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdéstlik tarbimine.

Opitulemused

Opilane:

1) teab ja viirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;

2) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;



3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis todtades;

4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid toovahendeid;
5) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;

6) teab jadtmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Kodunduse tehnoloogia 7. klassile
(8 tundi)

Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevameniiii
koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad.
Toitumisteave meedias — analiiiis ja hinnangud. Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud.
Kiipsetised ja vormiroad. Kditumine peolauas, kohvikus, restoranis. Puhastusvahendid ja nende
omadused. Kodumasinad.

Hooldusmérgid. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude

analdiiis.

Opitulemused

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
2) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kditub teadliku tarbijana

Kodunduse tehnoloogia 8. klassile
(8 tundi)

Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Toitumisteave meedias — analiiiis ja hinnangud.

Kala- ja lihatoidud.

Kiipsetised ja vormiroad. Kditumine peolauas, kohvikus, restoranis.

Kodumasinad. Ruumide kujundamine, moobel ja kunst kodus.

Looduslikud ja

stinteetilised tekstiilmaterjalid, nende valiku ning sobivuse pdhimdtted rdivastuses ja
sisekujunduses.

Hooldusmérgid.

Tarbija digused ja kohustused.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude
analiiiis.



Opitulemused

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiti;
2) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kditub teadliku tarbijana

Ainevaldkond: kunstid
KUNSTIOPETUS

Kaéipa Pohikooli kunstidpetuse ainekavas esitatakse:
e Oppe- kasvatuseesmirgid

Oppeaine kirjeldus

Loiming

Libivad teemad

Uldpédevused

Oppe-eesmirgid

Hindamine

Ainevaldkonna kuuluvus:
4. klass — 1,5 nadalatundi
5. klass — 1,5 niadalatundi
6. klass — 1,5 nadalatundi
7. klass — 1 nadalatundi
8. klass — 1 nidalatundi
9. klass — 1 nadalatundi
10. klass — 1 nadalatundi
11. klass — 2 nidalatundi

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid matlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;
3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja

okoloogilisi aspekte;



5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;
6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning

mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Oppeaine kirjeldus

Kunstioppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koost6o- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab oOpilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;

2) viljendusvahendite loov rakendamine;

3) mdtestamine ja refleksioon.

Loiming
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

1. Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja
sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja
ithiskonnadpetus, geograafia, késitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu
saab eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisiihiskonna

innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate vdi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,

tehnoloogia, kehaline kasvatus.
3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja

inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja

kunstis, teatri- ja filmikunstis;



3) loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele
fiisioloogilist eripdra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide

mitmekesisust ning helide, valguse ja viarvide omadusi;

4) matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist

(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

5) kasitoost ja tehnoloogiast 1ahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat

mdtlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,

reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Labivad teemad

Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki 1dbivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.
Teemad ,,Védrtused ja kdlblus* ning ,,Kultuuriline identiteet™ on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapédevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurinéhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema
ithiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused).
Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja dpilastodde

néitustel.

Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjdiri planeerimine* seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus ning

kunstidega seotud elukutsetega.

Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon®_on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Gpi- ja

tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.



Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevatlikkus” 16imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate

protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist voivad
alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimotte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus®. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale, todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jirgida ohutuse ning otstarbekuse

printsiipe.

Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid t6Oprotsessis, suurt tdhelepanu podratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja
jatkusuutlik areng® ning ,,Teabekeskkond* kasitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine.
See holmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise
ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse

kiisimustega.

Uldpidevused

Igas dppetunnis ilmnevad koik iildpddevused (vadrtuspadevus, sotsiaalne padevus,
enesemadratluspadevus, dpipiddevus, matemaatikapddevus, ettevotlikkuspiddevus) rohkemal voi
vihemal méiral.

KUNSTIPADEVUS

Kunstitehnikatega tegelemisel arendatakse Opilases erinevaid kéelisi oskusi. Kunstiajaloo
tutvustamise kaudu arendatakse teadlikkust kunsti vajalikkusest ja toetatakse seoste loomise
oskusi teiste valdkondadega.

VAARTUSPADEVUS

Viiartuspddevuse arengut toetavad t66 nouetest kinnipidamine, iihiste kokkulepete austamine,
enda eest vastutamine. Vidértustatakse kunstitegevust kui ainulaadset ja igaiihele ainuomast.
ENESEMAARATLUSPADEVUS

Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad Oppima tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.

OPIPADEVUST



Opipadevust kujundatakse eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todvormide rakendamise
kaudu (individuaalsed rithma- ja uurimistod). Opilased saavad ise joukohaseid iilesandeid luua,
uusi tehnikaid katsetada ja jarjekindlalt harjutada.

SOTSIAALNE PADEVUS

Opilastel tuleb kokku puutuda teiste erinevate vaatenurkade, seisukohtade ja arusaamadega
samadest asjadest. Areneb teadlikkus igaiihe eripérast ja vajadus teiste erinevusi aktsepteerida.
ETTEVOTLIKKUSPADEVUS

Ettevotlikkuspéadevust arendatakse eelkdige riihmatoodes kaasaloomisel.
MATEMAATIKAPADEVUS

Arendatakse jooksvalt ja pidevalt enda t66 analiilisimise juures (pohjuse ja tulemuse
omavahelised suhted). Opilane saab tunnis rakendada erinevaid matemaatikatunnis omandatud

oskusi (modtmine).

Oppe-eesmiirgid

Opilane:

e arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt

e arendab kujundilist ja kunstilist motlemist

e arendab valmisolekut timbritseva keskkonna tajumiseks koigi meelte abil ning
kujutlusvoimet

e arendab to0ks vajalikke isiksuse omadusi, vastutustunnet, tidpsust, piisivust ning todkultuuri
ja-harjumusi

e arendada loovust ja esteetilist maitset

e Opib olema sddstlik ettevoetud t66s

Hindamine

Hindamise eesmirk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
e lahenduste erinevusi ja vairtustada Opilaste isikupéra,

¢ hinnatakse t60 sooritamise korrektsust, Opilase aktiivsust ja Iopptulemust, ldhtuvalt lapse

tasemest.



KUNSTIOPETUSE AINEKAVA 1-3 KLASSILE
| kooliaste

Oppetegevus

I astmes on oluline minguline, eksperimenteeriv ja uuriv késitlus, mis toetab laste spontaanset
eneseviljendust ning julgustab mérkama ja vaatlema erinevaid ndhtusi. Loovtdédde ainest
ammutatakse nii oma elust, lahitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused

omandatakse loova tegevuse kéigus.

e Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toodes, lugude
visuaalne jutustamine.

e Mitmesuguste kunstitehnikate ja to0votete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine.

e Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

e Lihitimbruse keskkonna, echituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.

e Visuaalse kultuuri néidete (reklaamide, filmide, arvutimangude jne.) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

e Oma toode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

e Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning

teisi arvestav kasutamine.

Oppesisu

e Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

e Erinevate kunstitehnikate materjalid, t6ovotted ning -vahendid (ndit joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

o Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

e Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaistlik tarbimine.

e Kaunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja



materjalid.
e Lihiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja

meediakeskkonnad.

L6iming

EESTI KEEL JA KIRJANDUS

Lood ja jutud pildilise kujutamise alusena; sonamangud, luule ja riimid; kunstialane keel.
MATEMAATIKA

Tutvutakse peamiste geomeetriliste kujunditega (tasapinnalised, ruumilised)
LOODUSAINED

Kooli ldhiiimbruse ja igapdevaelu (loodus, taimed, tdnavakaardid, leppemaérgid jne) nahtuste
vaatlemine ja uurimine.

TOOOPETUS

Erinevad tehnoloogiad ja materjalid, nende dige kasutamine

MUUSIKAOPETUS

Kattuvad teemad ja moisted (karakter, lugu jne), samade teemade esitamine visuaalselt ja
muusikaliselt.

KEHALINE KASVATUS

Kehatunnetus, tdhelepanu, motoorika ja koordinatsiooni areng, liikumisasendite kujutamine.

Uldpidevused

KUNSTIPADEVUS

Kunstitehnikatega tegelemisel arendatakse Opilases erinevaid kéelisi oskusi. Kunstiajaloo
tutvustamise kaudu arendatakse teadlikkust kunsti vajalikkusest ja toetatakse seoste loomise
oskusi teiste eluvaldkondadega.

VAARTUSPADEVUS

Viirtuspadevuste arengut toetavad t66 nduetest kinnipidamine, iihiste kokkulepete austamine,
enda tehtu eest vastutamine. Véértustatakse kui ainulaadset ja igaiihele ainuomast.
ENESEMAARATLUSPADEVUS

Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad dppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut

OPIPADEVUS



Opipadevust kujundatakse eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todvormide rakendamise
kaudu (individuaalsed ja riihmat66d). Ka saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada.

SOTSIAALNE PADEVUS

Sotsiaalsete pddevuste arengut toetavad tlilesanded, kus Opilastel tuleb kokku puutudateiste
Opilaste seisukohtade ja arusaamadega samadest asjadest. Areneb teadlikkus igaiihe eripdrast ja
vajadus iiksteise erinevusi aktsepteerida.

ETTEVOTLIKKUSPADEVUS

Ettevotlikkuspéadevust arendatakse eelkdige riihmatoddes kaasaloomise juures
MATEMAATIKAPADEVUS

Matemaatikapidevust arendatakse jooksvalt ja pidevalt enda t66 analiiiisimise juures. Opilane
saab tunnis pidevalt rakendada erinevaid matemaatikatunnis arendatuid oskusi, nt. modtmist ja

teisendamist.

Kunstidpetuse ainekava 1. klass
1,5 tundi nddalas

Oppesisu:

KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Esemete, olendite, stindmuste kujutamine omal viisil emotsionaalses kontekstis, lugude
visuaalne jutustamine. Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise
esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil. Ruumi kujutamine: iiks asi varjab teist
Vabanemine stampkujunditest (pdikeseneljandik, aknarist jm).

Esemete kujutamine: .tuttavad asjad - lilled, ménguasjad kujutamine mélu jérgi

Inimese kujutamine: inimese uurimine joonist. mélu jargi

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS

Meeleolu viljendamine varvidega. Pohivirvid, kuuevarvi-ring.

Virvidest uute toonide segamine. Pealmise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil.
Kujutatavale sisult ja vormilt sobiv taust. Korrapérane riitm, ribaornament.

Geomeetrilised vormid: kolmnurk, ruut, ring...



DISAIN JA KIRJAOPETUS

Lihtsamate esemete kujundamine.

Loodus- ja tehiskeskkonna visuaalse ilme seos inimese tegevusega.

Disaini roll igapdevaelus; triikkised, tarbevormid, ruumid, hooned. Lahitimbruse muutused ajas.

Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja makettidena. Oma nime kujundus

MEEDIA

Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

KUNSTIVESTLUSED

Oma kaaslaste to6de vaatlus, nendest radkimine, tolerantne suhtumine kaaslaste toddesse.
Kunstiajalugu: vana vordlus uuega. Eesti kultuuriparandi tdhtteosed. Kunstiteosed kohalikes

muuseumides, galeriides... Lihilimbruse loodus ja arhitektuur.

MOISTED
Virviring. Pohivirvid: punane, kollane, sinine. Seguvérvid: roheline, lilla, oranz. Kunstnik.
Maal, maalikunstnik. Akvarell. Joonistus. Graafika. Maastik. Film, joonisfilm. Esiplaan,

tagaplaan. Joon, punkt, viirutus, pind. Taust, tegelased (pildil). Nukuteater. Rahvardivad, muster.

TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Voolimine savist voi muust pehmest materjalist. Erinevate tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist.

Voltimine: ruudu saamine, imbrik, miits.

Maal. Maalimine kattevarvidega, maalimine spontaanselt ja labimdeldult. Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine guasside, kriidi- ja dlipastellidega. To6tamine vérvi- ja viltpliiatsitega.
Kollaaz.

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine mustri loomiseks.

Triikkimine natuuri-, papi- ja materjalitriikkk guasi v3i temperaga.

Kunstidpetuse ainekava 2. klass
1,5 tundi nidalas

Oppesisu:



KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine, tdhtsamad tunnused. Esemete suurussuhted,
eespool suurem, taga viiksem..

Maastiku kujutamine — puu, mégi, pilv mitut moodi.

Inimese kujutamine — esimesed proportsioonireeglid.

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS
Geomeetrilistest kujunditest lintsustatud pildi loomine.

Kiilm ja soe virv, vastandvérvid.

Paberi pinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja paberiformaadi erinevad suhted).

Riitmide loomine pinnal ja ruumis, muster. Riitm ornamendis, pintslijdljemustrid vms.

DISAIN JA KIRJAOPETUS
Oma ldhema limbruse kujundamine tdhtpdevaks (nt ruum, pidulaud).
Otstarbe, materjali, tehnoloogia ja vilimuse arvestamine meisterdamisel.

Dekoratiivkiri kingipakil vms.

MEEDIA
Kunstiteoste, arvutimingude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende {iile arutlemine,

kirjeldamine, eelistuste pohjendamine.

KUNSTIVESTLUSED

Kodukoha kunst. Kunstiteoste kirjeldamine ning oma eelistuste pohjendamine.

Loomingu autorlus.

Kunstiajalugu: vana vordlus uuega. Eesti kultuuripdrandi tihtteosed. Lossid (barokk), kindlused

ja mdisahooned. Eesti talu ja taluriistad, kapad, kirstud.

MOISTED

Muuseum, nditus. Vastandvarvid — segu alati pruun. Vérvinimed (tdpsustavad). Foto. Portree.
Autoportree. Proportsioonid. Ruumisiigavus. Suurussuhted. Ilukiri, illustreerime, illustraator,
raamatukujundus. Lihtsustamine. Ornament, ribaornament, rithmitamine. Tarbeese, tarbekunst.
Rahvatarbekunst (kapad, kirstud, viisud). Maastikumaal. Mask ja maailma rahvaste kunst. Mérk

ja siimbol. Konstrueerima, konstruktsioon. Pildiseeria. Aplikatsioon.



TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Voolimine savist voi muust pechmest materjalist. Erinevate tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist. Seisvad figuurid materjalilisamisega.

Voltimine: karpide voltimine.

Maal. Maalimine kattevarvidega, maalimine spontaanselt ja 1dbimdeldult. Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine guasside, kriidi- ja dlipastellidega. T66tamine varvi- ja viltpliiatsitega.
Kollaaz.

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine mustri loomiseks.
Triikkkimine natuuri-, papi- ja materjalitritkk guasi voi temperaga. Monotiiiipia ja teised erinevad

tommised.

Kunstidpetuse ainekava 3. klass
1,5 tundi nidalas

Oppesisu:

KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine, tdhtsamad tunnused. Esimesed katsetused
kujutamisega natuurist. Ummargune asi muutub ovaalseks — taldrik laual.

Maastiku kujutamine: maastik kevadel, suvel, siigisel, talvel.

Inimese kujutamine: diinaamiline (6lgade ja puusadega) kriipsujuku alusjooniseks.

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS

Geomeetrilistest kujunditest lihtsustatud pildi loomine.

06 ja piev. Heledus- ja tumedusastmed. Virvide helestamine ja tumestamine.

Paberi pinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja paberiformaadi erinevad suhted).
Piiramata pinnaga ornament, kollaaz makulatuurist. Keerulise kujundi lihtsamaks muutmine —

stilisatsioon.

DISAIN JA KIRJAOPETUS
Disaini roll igapdevaelus; triikised, tarbevormid, ruumid, hooned. Ideede selgitamine,
vormistamine jooniste ja makettidena.

Kirja valimine ajalehele, dnnitluskaardile, teatele jne.



MEEDIA
Kunstiteoste, arvutimingude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende {ile arutlemine,

kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

KUNSTIVESTLUSED

Kodukoha kunst. Eesti kindamustrid ja sokisédrised.

Kunstiajalugu: vana vordlus uuega. Kunstinditus, muuseum — milleks on neid vaja?

MOISTED

Teos, autor. Vaataja. Vorm. Vérvinimed niianssidega (meresinine, taevasinine). Dekoor,
dekoratiivne. Kompositsioon. Liikumisasendid. Pildi siigavus, kolmas mddde, ruumiline,
silmapiir. Soe ja kiilm. Must ja valge. Helestamine, tumestamine. Vaikelu. Arhitekt, arhitektuur.
Disain, otstarve. Kirjakujundus. Ruumikujundus. Pakend, reklaam. Riitm, korrapirane riitm,
vaba riitm. Rahvakunst (tikand, kindakiri). Kunstkasit66. Makett, mudel. Origami. P6imimine.

Sabloon. Kollaaz. Monotiiiipia. Mosaiik. Skulptuur.

TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Voolimine savist voi muust pechmest materjalist. Erinevate tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist. Voolimine ilma juurdelisamiseta iihest tiikist.
Voltimine: torudest, karpidest loomade vm meisterdamine.

Maal. Maalimine kattevirvidega, maalimine spontaanselt ja labimoeldult. Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine guasside, kriidi- ja olipastellidega. To6tamine varvi- ja viltpliiatsitega.
Kollaaz.

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine mustri loomiseks.

Triikkimine natuuri-, papi- ja materjalitriikk guasi v3i temperaga.

Opitulemused:

3. klassi 1opetaja:

e Kujutab inimest omal viisil temaatilistes toodes.

e Valib iimbritsevate objektide iseloomulikud jooned ja leiab vitted nende kujutamiseks.

e Segab pohivirvidest teise astme virvid ja pdhjendab sellele toetudes pohivirvide mdistet.
e Segab valge ja musta abil varvide heledamad ja tumedamad astmed.

e Viljendab vérvide abil meeleolu ja radgib sellest meeleolust.



e Loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta.

e Oskab segada erinevaid vérvitoone.

e Organiseerib pildi pinda, arvestades paberi suurust ja kuju, kasutades erinevaid
paberiformaate.

e Eristab korrapérast ja vaba riitmi timbritsevas keskkonnas ja kunstis. Rithmitab
kompositsiooni elemente.

e Viljendab kujutatava suuruse muutmise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool.

e Viljendab osalise kattumise abil esemete paiknemist pildil liksteise suhtes ees- ja tagapool.

e Arvestab meisterdades otstarvet, tehnoloogiat ja vilimust ning selgitab oma valikuid.

e Vordleb raamatu teksti ja selle illustratsiooni. Nimetab tuntumaid illustraatoreid.

e Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal (laulupidu, rahvatants, rahvariided, tarbeesemed
jne).

e Tunneb limbritsevas keskkonnas dra ja liigitab jirgmised kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur,
maal.

¢ Kirjeldab oma kunstiteoseid, pdhjendab oma eelistusi.

e [Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdédstvalt pohilisi materjale.

e Kasutab pohilisi tehnikaid: maalimine, joonistamine, voltimine, kollaaz, triikkimine.

e [Kasutab eesmargipdraselt erinevaid to6vahendeid ning sobivaid ohutuid t66votteid.

e Hoiab oma tookoha korras.

Hindamine ja tagasiside

Hindamise peaeesmirk kunstidpetuses on anda tagasisidet t60 tulemuslikkuse kohta ja
motiveerida Opilast tema edasises tegevuses.

| kooliastmes hinnatakse:

1)oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhitiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
2)oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale
otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;

3)loovat, isikupérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- voi rithmatdds;

4)oskust védrtustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate
kunstindhtuste {ile.

Lapsevanem saab tagasisidet Opilase arengu kohta opilaspdevikust, arenguvestluste kaudu,

trimestri tunnistuselt.



KUNSTIOPETUSE AINEKAVA 4 - 6 KLASSILE
Il kooliaste

Oppetegevus
Il astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo ja
tdnapdeva vahel. Pooratakse rohkem téhelepanu limbritseva maailma edasiandmisele
loomingulistes kunstitéddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne)
ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi lahtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse
kultuuri ndidete analiilisimine toetab kriitilise mdtlemise ja ainealase keeleoskuse arenemist

o Kunstilirituste, kaasaegse kunsti néituste kiilastamine.

e Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koosto6.

e Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine

kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

¢ Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine.

e Kaunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.

e Kunstiteoste analiiiisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

e Filmide, arvutimdngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline

vOrdlemine.

Oppesisu

e Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jérgi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks.

e Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit. Liikumise kujutamine.

e Maali, joonistuse, graafika, kollaazhi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning to6votted.

e SoOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tanapdevani. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.

e Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eesti ja maailmas, nidited Gpetaja valikul.



Kunstiteose analiilis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
e Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust sdéstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti,

disaini ja arhitektuuri kaudu.

L6iming

EESTI KEEL

Eesti keel 16imub kunstiga pidevalt: kunstist radkides osalevad Opilased aruteludes arendades
oma eneseviljendusoskusi ja dppides kasutama kunstikeelt.

ARVUTIOPETUS

Erinevate teksti- ja pilditootlusprogrammide kasutamine erinevate todde teostamiseks ja
esitlemiseks.

FUUSIKA

Virvusdpetus. Materjalid (nt. akvarellpaber, guassvirv, akriitilvérv).

AJALUGU

Kunstiajaloost rddkides vaatleme teoseid kindlas ajaloolises kontekstis: siindmused, eluolu.
LOODUSAINED

Niiteid {Uimbritsevast elusloodusest erinevate looviilesannete puhul, loodusfotograafia;
slimmeetria ja aslimmeetria; keskkonnasdastlikud materjalid kunstis.

MATEMAATIKA

Geomeetrilised kujundid, kolmvaade.

TOOOPETUS

Erinevate materjalide kasutamine, to6kavandite ja —jooniste tegemine.

MUUSIKAOPETUS

Muusika jéargi joonistamine. Kunstis on palju muusikaga kattuvaid mdisteid (kompositsioon,

rlitm, kontrastid).

Uldpidevused

KUNSTIPADEVUS

Kunstiajaloo erinevate perioodide tutvustamise kaudu arendatakse teadlikkust Kkunsti
vajalikkusest ja toetatakse seoste loomise oskust teiste eluvaldkondadega.

OPIPADEVUS

Individuaalselt ja iseseisvalt todtamine; rithma- ja projektitood.

VAARTUSPADEVUS



Oluline on véirtustada enda ja teiste tood. Véirtuspddevuse arengut toetab t00 noduetest ja
tahtaegadest kinnipidamine, enda tehtu eest vastutamine.

ENESEMAARATLUSPADEVUS

Iga uus iilesanne nouab dpilaselt pidevalt uute lahenduste ja voimaluste otsimist. Pidev enda t66
analiiiis toetab Opilase minapildi arengut teadlikumas ja positiivsemas suunas.
SUHTLUSPADEVUS

Suhtluspiddevuse arengut toetab paari- ja riihmat6os osalemine. Enda seisukohtade visuaalne
esitlemine klassile.

SOTSIAALNE PADEVUS

Sotsiaalsete padevuste arengut toetavad iilesanded, kus Opilastel tuleb kokku puutuda teiste
Opilaste erinevate vaatenurkade, seisukohtade ja arusaamadega samadest asjadest. Areneb
teadlikkus igatihe eripédrast ja vajadus iiksteise erinevusi aktsepteerida.
ETTEVOTLIKKUSPADEVUS

Ettevotlikkuspadevust arendatakse rithmatoodes kaasaloomise juures; enda t60 ajamahu
planeerimisel iseseisvate todde teostamisel.

MATEMAATIKAPADEVUS

Matemaatikapddevust arendatakse jooksvalt ja pidevalt enda t66 analiilisimise juures.
Kunstiopetuse tunnis saab Opilane pidevalt rakendada erinevaid matemaatikatunnis omandatuid

oskusi, nt. modtmist ja teisendamist.

Kunstiopetuse ainekava 4. klass
1 tund nddalas

Oppesisu:

KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Inimese kujutamine erinevas elu- ja tookeskkonnas, nagu , meeleolu edastamine. Objektide
kujutamine vaatluse ja vordlemise pdhjal, lapse jaoks oluliste visuaalsete tunnuste jargi.

Konkreetne ja abstraktne kunstis. Esemete suurussuhted (laius, korgus).

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS
Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-, sinakas-, pruunikasroheline). Piiratud arvu virvidega
maalimine (ka monokroomselt). Vikerkaar, 6htu ja hommik. Kompositsiooni tasakaal, tervik,

koloriit. Pildi dominant. Plaanilisus pildi pinnal.



DISAIN JA KIRJAOPETUS
Vormi ja funktsiooni seos. Keskkonnasdbralik disain. Graafilise disaini kujundusstiilide
vordlemine triikistel, reklaamis, arvutimdngudes, veebikeskkonnas ja mujal. Tarbimine.

Kiri kujundustes, kirjastiilid. Triikitdhtede kujundamise erinevad viisid.

DIGITAALNE PILT

Liikumise kujutamine, litkumisillusiooni teke, animatsioonitehnikad.

MEEDIA
Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmoju. Markide ja siimbolite kasutamine meedias ja

reklaamis.

KUNSTIVESTLUSED

Kunsti viljendusvahendid (punkt, joon, pind, vérv, vorm jne).

Kunstiajalugu. Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, kultuuride
isedrasused. Kunstiterminid. Dekoratiivsed néited: postimpressionism, fovism.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.

Eesti rahvakunst. Geomeetriline tikand.

MOISTED
Kattevérv. Virvide rahvapérased nimetused. Vérviring. Karikatuur. Koomiks. Stiliseerima
Proportsioon Galerii Lduend Kollaaz

Tikand, v66d, kapad, soled...

TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Skulptuuride modelleerimine savist ja 16ikamine pehmetest materjalidest (vahtplast,
saepuru jne). Keraamika. Reljeef.

Voltimine. Lihtsad pShivormid (laevuke)

Maal. Maalimine kattevérvidega ja akvarellidega. T66d kriidi- ja dlipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitega. Kollaaz vdrvipaberist ja/vdi makulatuurist.

Graafika. Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsiga. Graafikatehnikad: kdrgtriikk (nt
papi-, materjali-, linooltriikk) ja lametriikk (mono- ja diatiiiipia). Heledusastmed

vérvipliiatsitega.



Kunstidpetuse ainekava 5. klass
1 tund nédalas

Oppesisu:

KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Taisfiguur ja ndo proportsioonid. Pildilise info, ndidiste ja eeskujude leidmine ja kasutamine
loominguliselt. Esemete kujutamine vaatluse jargi, arvestades nende kuju, suurussuhteid ja

paiknemist liksteise suhtes. Konkreetne ja abstraktne kunstis.

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS

Kolmanda astme vérvide saamine esimese ja teise astme varvide segamise teel-Siimmeetria ja
astimmeetria. Erinevad kompositsioonilised lahendused kavanditena. P66rdkehade kujutamine
ruumiliselt. Valguse muutumine, vari maas ja seinal. Mérk kui stilisatsioon. Piiramata pinna

kujundamine. Aplikatsioon.

DISAIN JA KIRJAOPETUS
Kombinatoorika ruumis (moodul, pinnalaotus). Koomika (kaader, film).

Téhtedest pilt ja ,,trikid” Sriftiga

DIGITAALNE PILT

Liikumise kujutamine, lilkumisillusioonid, animatsiooni tehnikad.

MEEDIA
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja

reklaamis.

KUNSTIVESTLUSED

Parimuskultuur. Massi- ja kommertskultuur. Kunstimélestiste kaitse. Kunstimuuseumide ja
galeriide funktsioonid (tutvustamine, uurimine, sdilitamine, restaureerimine).

Kunstiajalugu. Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja maailmas. Kunstiterminid.
Dekoratiivsed ndited: kubism, juugend, Art Deco...

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Eesti rahvakunst : lilltikand, solg.



MOISTED
Illusioon. Liikumisasendid. Staatiline. Dekoratiivne Dekoratsioon Disain. Stiil

Vari, langev vari. Siluett. Fantaasiakiri. JooniskKiri. Initsiaal. Restaureerimine

TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Skulptuuride modelleerimine savist ja 16ikamine pehmetest materjalidest (vahtplast,
saepuru jne). Keraamika. Reljeef.

Voltimine. Loomad, linnud

Maal. Maalimine kattevéarvidega ja akvarellidega. T66d kriidi- ja dlipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitega. KollaaZ varvipaberist ja/vdi makulatuurist.

Graafika. Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja pastapliiatsiga. Graafikatehnikad: korgtriikkk (nt

papi-, materjali-, linooltriikk) ja lametriikk (mono- ja diatiilipia).

Kunstidpetuse ainekava 6. klass
1 tund néddalas

Oppesisu:

KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Figuraalne kompositsioon. Inimeste eripdra (vanus, rass, rahvus jm) kujutamine lihtsustatult. Pea
kujutamine profiilis.

Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jirgi. Taeva kujutamine

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS
Koloriit (sh soe ja kiilm). Varju tekkimine, langev vari. Diinaamiline ja staatiline kompositsioon.
Piiratud ja piiramata pinnad. Kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt. Esemete jaotamine

geomeetrilisteks kehadeks.

DISAIN JA KIRJAOPETUS
Raamatukujundus (kaanekujundus, initsiaal, vinjett, illustratsioon).Pakend, iimbris 8pinnalaotus,
kiri, véarvilahendus).Kiri kujunduses (jooniskiri, fantaasiakiri). Ruumiline ja varjuga téht.

Vormi ja funktsiooni seos.

DIGITAALNE PILT



Liikumise kujutamine, lilkumisillusioonid, animatsiooni tehnikad.

MEEDIA
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja

reklaamis.

KUNSTIVESTLUSED

Kunstiliikide (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain) iseloomustus. Kunstimdisted
(originaal, koopia, voltsing, reproduktsioon)

Kunstiajalugu. Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, kultuuride
isedrasused. Kunstiterminid. Dekoratiivsed niited: kauged kultuurid, antiik.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Eesti rahvakunst : taluarhitektuur.

MOISTED

Autorikaitse. Koopia. Originaal. Reproduktsioon. Vdltsing. Diagonaalne kompositsioon.
Diinaamiline kompositsioon. Figuraalkompositsioon. Kompositsiooni tasakaal. Figuur
Natiiiirmort, vaikelu Perspektiiv Silmapiir Ohuperspektiiv Ansambel (arhitektuuri-)Antiik-
Kreeka, -Rooma. Piiramiid. Pakend. Pinnalaotus Op -kunst Graafika. Pastell Sangviin.

Tempera. Triikipress. Tuss. Olipastell.

TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Skulptuuride modelleerimine savist ja 16ikamine pehmetest materjalidest (vahtplast,
saepuru jne). Keraamika. Reljeef.

Voltimine. Lilled, lennukid.

Maal. Maalimine kattevirvidega ja akvarellidega. T66d kriidi- ja dlipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega. KollaaZ varvipaberist ja/vdi makulatuurist.

Graafika. Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsiga. Graafikatehnikad: kdrgtriikk (nt

papi-, materjali-, linooltriikk) ja lametriikk (mono- ja diatiilipia).

Opitulemused:

6. klassi 10petaja:

¢ hindab mddtmise ja vordlemise abil objektide ning objekti elementide vahelisi suurussuhteid,
e arvestab figuuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo

kujutamisel silmade asukohta sellel.



e kujutab viljenduslikult inimest erinevas asendis ja tegevuses,

e leiab asjakohast infot, ndidiseid ning kasutab neid loominguliselt oma t60s,

e segab ja kasutab maalimisel iga varvi suurt hulka erinevaid toone,

e kasutab maalimisel piiratud varvivalikut (sh maalib monokroomselt),

e selgitab varju tekkimise podhimdtet,

e saavutab kompositsiooni tasakaalu, terviku,

e cristab staatilist ja dlinaamilist kompositsiooni,

e ecristab slimmeetrilisi ja asimmeetrilisi vorme ja kompositsioone,

e maédrab pildi dominandi, loob selle teadlikult oma toddes,

e eristab pildil esi-, kesk- ja tagaplaani, kasutab seda teadlikult oma teoses,

e kujundab oma ldhemat iimbrust (stend, klassiruum, oma tuba) ldhtudes otstarbest,

e kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja nimetab selle traditsioonilisi ja kaasaegseid
kasutusvoimalusi,

e kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided, tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni,

e kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja siddstvalt pohilisi materjale,

e kasutab eesmérgipiraselt erinevaid todvahendeid ning sobivaid ohutuid t66votteid,

e hoiab oma tdookoha korras.

Hindamine ja tagasiside

Hindamise peaeesmérk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet. Enne uue t66 alustamist
teavitatakse dpilasi todle esitavatest nduetest ja tingimustest. Opilastel on vdimalus osaleda
hindamise protsessis. See dpetab tdid analiilisima ja vdartustama erinevaid lahendusi. Oluline on
Opilase eneseanaliiiisi toetamine. Praktiliste toode puhul hinnatakse dpilase loovust iilesannete
lahendamisel. Lisaks vdetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja
arvestamist teiste Opilastega.

Il kooliastmes hinnatakse:

1)teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades
kunstimoisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2)osalemist loovas tooprotsessis, kasutades enesevaljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3)oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4)loovat, sihipdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdodes;



S)oskust véértustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate

kunstindhtuste iile imbritsevas.

1.3 KUNSTIOPETUSE AINEKAVA 7 - 9 KLASSILE
Il kooliaste

Oppetegevus
IIT astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (siimbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
véljendusvahenditest. Loomingulistes toodes katsetatakse uusi meediume ning viljundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise lilesandeid; méangitakse vormielementide ja
véljendusvahenditega teose isikupdra ning sonumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti
kisitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.
e Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmatod.
o Ideest ja eesmairgist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite
valimine. T60 teostamine ja esitlemine.
e Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.
e Muuseumide, ndituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase terminoloogia
kasutamine.
e Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.
e Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiiiisimine erinevatest
vaatepunktidest.
OPPESISU

e Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

e Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sOonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Siimbol, allegooria ja tsitaat
kui sdnumikandjad. Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine
jne.

e Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis

ning rahvusvahelised suundumused.



e Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiibid ja graafilise kujunduse
baasvotted.

e Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste
nditeid. Kaasaegse kunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

e Kunst peegeldamas tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

o Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t60.

L6iming

EESTI KEEL

Kunstist radkides osalevad Opilased aruteludes arendades oma eneseviljendusoskusi ja dppides
kasutama kunstikeelt ja —termineid.

ARVUTIOPETUS

Erinevate teksti- ja pilditootlusprogrammide kasutamine erinevate todde teostamiseks ja
esitlemiseks. Digitaalfotograafia.

FUUSIKA

Optika (sh vérvide optiline segunemine), optilised illusioonid. Virvusdpetus. Materjalid (nt.
akvarellpaber, akriiiilvarv).

INIMESEOPETUS

Inimest joonistades rddgime ka inimese anatoomiast.

AJALUGU

Kunstiajaloost ridkides vaatleme teoseid kindlas ajaloolises kontekstis 8siindmused, eluolu).
LOODUSAINED

Niiteid tiimbritsevast elusloodusest erinevate looviilesannete puhul: loodusfotograafia,
keskkonnasidéstlikud materjalid. Tajupsiihholoogia (ehk optilised illusioonid).

MATEMAATIKA

Natuurist joonistamise juures kasutame teisendamisoskust, proportsioonide ja kuldldike mdisted;
geomeetrilised kujundid kui stiliseerimise vahendina; perspektiiv.

TOOOPETUS

Erinevate materjalide kasutamine; todkavandite ja —jooniste tegemine.

MUUSIKAOPETUS

Kunstis on palju muusikaga kattuvaid mdisteid (nt. riitm, kontrast, kompositsioon).

Uldpidevused



KUNSTIPADEVUS

Arendatakse erinevaid tehnilisi ja kéelisi oskusi loovate td6de teostamise juures.
Kunstiajaloo erinevate perioodide tutvustamise kaudu arendatakse teadlikkust

kunsti vajalikkusest ja véartuslikkusest ning toetatakse seoste loomise oskusi teiste
eluvaldkondadega.

OPIPADEVUS

Opipidevuse arengut toetavad kunstidppes rikkalik dppemetoodikate valik: individuaalselt ja
iseseisvalt tootamine; rithma- ja projektitood, lisaks voimalusel

ouesdpe ja muuseumitunnid.

VAARTUSPADEVUS

Oluline osa kunstidpetuses on vairtustada enda ja teiste tehtud t66d:

véadrtuspddevuse arengut toetavad t60 nouetest ja tdhtaegadest kinnipidamine,

kokkulepete austamine, enda tehtu eest vastutamine. Vaartustatakse kunstitegevust

kui ainulaadset ja igaiihele ainuomast.

ENESEMAARATLUSPADEVUS

Iga kunstidpetuse tunnis tehtav iilesanne nduab Opilaselt pidevalt uute lahenduste

ja vdimaluste otsimist. Pidev enda t66 tagasisidestamine ning analiilis toetab

Opilase minapidi arengut teadlikumas ja positiivsemas suunas.

SUHTLUSPADEVUS

Suhtluspiddevuse arengut toetab paari- ja rithmat66s osalemine, aruteludes osalemine, enda
seisukohtade visuaalne, kirjalik voi suuline esitlemine klassile.

SOTSIAALNE PADEVUS

Sotsiaalsete padevuste arengut toetavad lilesanded, kus dpilasetel tuleb kokku puutuda teiste
Opilaste erinevate vaatenurkade, seisukohtade ja arusaamadega samadest asjadest. Areneb
teadlikkus igaiihe eripdrast ja vajadus iiksteise erinevusi aktsepteerida.
ETTEVOTLIKKUSPADEVUS

Ettevotlikkuspéadevust arendatakse riihmatoddes kaasaloomise juures, pikemate todde puhul enda
t00 ajamahu planeerimisel, iseseisvate todde planeerimisel ja teostamisel.
MATEMAATIKAPADEVUS

Matemaatikapidevusi arendatakse jooksvalt ja pidevalt enda t66 analiilisimise juures. Opilane
saab kunstiopetuse tunnis pidevalt rakendada tunnis pidevalt rakendada erinevaid

matemaatikatunnis omandatud oskusi(nt modtmist, teisendamist).



Kunstidpetuse ainekava 7. klass
1 tund nddalas

Oppesisu

KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Inimese kehakeel, miimika. Inimene perspektiivis, pea rakursis, nido detailid.

Oma tdhelepanekute, seisukohtade ja kujutluste edastamine kunstivahenditega. Pindade ja

vormide mahulisus.

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS

Virvide kontrastid, vastastikused mdjud, kooskolad ja tasakaal. Varvid kujundustes, vérvide
psithholoogiline mdju. Esemete modelleerimine pildi pinnal valguse ja varjuga. Kaader ja
kadreerimine (ka foto- ja videokunstis). Ohu- ja vérviperspektiiv. Joonperspektiiv iihe
koondpunktiga.

DISAIN JA KIRJAOPETUS

Graafiline disain, triikkise kujundus. Kujunduse libiv stiil. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise keskkonna suhted, disain kui
probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning rahvusvahelised suundumused.

Kiri kujunduses (plakat, pakend, raamatukaas vms), Kirjaoptika.

Uue srifti loomine voi analoogse tuletamine.

DIGITAALNE PILT

Digitaalne pilditootlus, digitaalse pildi kasutamine teistes tehnikates.

MEEDIA
Isiklik stiil, teatud stiilielementide, kujutamisvotete ja tehnikate teadlik eelistamine.

Linnakeskkond. Originaal, koopia, reproduktsioon. Paljundatavus kunstis. Autoridigus.

KUNSTIVESTLUSED

Stiil (ajastu ja isiku stiil).Massi- ja kommertskunst. Virtuaalne kunst. Autorikaitse.
Kunstiajalugu. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste niiteid. Kaasaegse kunsti
olulised suunad ja aktuaalsed teemad. Kunstiteos iihiskonna kontekstis: keskajast barokini.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed tdnase paevani. Kéisekiri, vookiri.

MOISTED



Ateljee. Varvimuld. Viérvusteooria. Varvussiisteemid. Harmoonia. Niianss. Dominant. Fresko.
Horisont. Kaader. Valgus, vari. Langev vari, heit-, pool-, omavari. Refleks. Siizee.
Liikumisillusioon. Motiiv. Natuurist joonistamine. Koondpunkt, tuumpunkt. Vaatepunkt.
Taisfiguur, poolfiguur. Logo, piktogramm. Virtuaalne. Abstraktne kunst. Arhailine. Gootika.
Ikoon, sakraalkunst, katedraal, 166v, portaal, miniatuur, roided, tugikaared, tahvelmaal.

Historitsism. Kalligraaf. Realism. Renessanss. Restaureerimine. Pigment, tempera. Reljeef.

TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest pehmetest, kalgenduvatest ja
tahketest materjalidest (nt papjeemasee, plastid, papp, puit, traat jne).Installatsioon. Voltimine.
Voltimistrikid.

Maal. Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel. Assamblaaz.

Graafika. Joonistamine sde, tusi, ja vérviga, sule ja pintsliga. Paljundusgraafika: korg- ja

stigavtriikk vastavalt voimalustele.

Kunstidpetuse ainekava 8. klass
2 tundi nadalas

Oppesisu

KUJUTAMINE JA VALJENDAMINE

Inimese karakteri ja karakteersuse edastamine. Loodus- ja tehisvormide stiliseerimine,
deformeerimine.. Realistlik maastikumaal, veekogu. Maja vilisdetailid. Kunstiteose v — stiili

kasutamine oma loomingu eeskuju v ldhtepunktina. Loodusdetailid.

VARVI-, VORMI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS

Virvide optiline segunemine. Vérv ja virvus. Abstraktne kunst. Joonperspektiiv kahe
koondpunktiga. Konna- ja linnuperspektiiv. Vérvid perspektiivis. Matemaatilised mustrid ja
ornament. Escheri ruutsiisteem. Viarvide psiihholoogiline mdju (sh kiilmad-soojad , eenduvad-
taanduvad, kerged-rasked varvid). Peegeldus, ldige refleks. Pildi vérvianaliitis. Kompositsiooni

tilesehituse printsiipe (kolmnurk, diagonaal, kuldldige). Arhitektoonika.

DISAIN JA KIRJAOPETUS



Disaini liigid: graafiline, keskkonna disain, tootedisain, tarbekunst, moedisain jne. Eseme disain,
véilimuse ja funktsiooni seos, ergonoomika. Mirgi tdhenduse muutus ajaloos. Firmamark. Srift
raamatus ja plakatil. Visuaalne reklaam. Sihtgrupi arvestamine kujundamisel. Mark ja siimbol.
(permirk, firmamaérk, piktogramm). Kunstiga seotud ametid. Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus, eetilisus.

Kirjatiilibid ja graafilise kujunduse baasvotted. Kalligraafia.

DIGITAALNE PILT

Digitaalne pilditootlus, digitaalse pildi kasutamine teistes tehnikates.

MEEDIA
Isiklik stiil, teatud stiilielementide, kujutamisvotete ja tehnikate teadlik eelistamine.

Linnakeskkond. Originaal, koopia, reproduktsioon. Paljundatavus kunstis. Autoridigus.

KUNSTIVESTLUSED

Kunsti liigid ja zanrid, kunsti piiride avardumine. Karikatuur, sarz. Grafiti.

Kunstiajalugu. Kunstiajaloo tuntumad teosed. Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Tehnika
arengu moju kunstile. Kunstniku stiil. Kunstiteos iihiskonna kontekstis: 19. sajandi stiilid,
modernism. realism, postimpressionism, pop- art.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed ténase pdevani. Ruunikiri ja ,,salasdonumid) rahvakunstis.
Puitpindade kujundus, krahmukirjad jm.

Tegevuskunst (happening, performance). Meediakunst: foto, film, video, reklaam).

Kunstniku stiil. Kunstiteos tihiskonna kontekstis:

MOISTED

Kits. Eklektika. Faktuur, struktuur, tekstuur. Voltsing, koopia, imitatsioon, originaal. Koloriit.
Lineaarjoonistus. Monokroomne. Pagupunktid. Tsentraalperspektiiv. Panoraam. Rakurss. Sarz.
Stiliseerima. Firmamaérk, logo. Illustraator. Plakat. Afiss. Poster. Projektsioon. Sisekujundus.
Barokk. Monumentaalkunst. Ratsamonument. Obelisk. Paraadportree. Miitoloogiline maal. Zanri
e. olustikumaal. Impressionism. Postimpressionism. Rokokoo. Siirrealism. Klassikaline.
Laemaal. Molbert. Lduend. Palett. Sangviin. Olivirv. Umarplastika.

Alternatiivkunst. Avangard. Diletant. Galerii. Varvide psiithholoogiline moju. Varvikonseptsioon.
Virvusstimboolika. Spekter. Vabakutseline kunstnik. Valguse murdumine.

Komplementaarvirvid. Jarelkontrast. Eksterjoor, interjoor. Figuraalkompositsioon. Fovism.



Funktsionalism. Naivism. Popkunst. Hiiperrealism. Moodsa kunsti muuseum. Kiillastunud
vérvid. Siiditrikk. Performance. Teatrikunstnik. Multimeedia. Assamblaaz. Happening.
Tegevusmaal (Pollock). Kunstide siintees. Konseptuaalkunst. Kunstiteooria, -Kriitika, -teraapia, -

kriitika. Trafarett. Sabloon. Ruunikiri..

TEHNIKAD, MATERJALID, TEHNOLOOGIAD

Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest pehmetest, kalgenduvatest ja
tahketest materjalidest (nt papjeemasee, plastid, papp, puit, traat jne).Installatsioon. Voltimine.
Volditud geomeetria. Volditud moodulitest koostatud vormid.

Maal. Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel. Assamblaaz.

Graafika. Joonistamine sée, tusi, ja virviga, sule ja pintsliga. Paljundusgraafika: korg- ja

stigavtriikk vastavalt voimalustele.

Opitulemused:

8. klassi l0petaja:

e Loob inimese kehaasenditest ja ilmetest (ka pildil) vilja tema meeleolu ja tundeid.

¢ kujutab viljenduslikult inimest erinevas asendis ja tegevuses,

e kasutab kunstiteost voi —stiili oma loomingu eeskuju voi ldhtepunktina,

e segab ja kasutab maalimisel iga vérvi suurt hulka erinevaid toone,

e leiab asjakohast pildilist infot ning kasutab neid loominguliselt oma t&0s,

e kasutab maalimisel piiratud vérvivalikut (sh maalib monokroomselt),

e saavutab kompositsiooni tasakaalu, terviku,

e maédrab pildi dominandi, loob selle teadlikult oma t66des,

e eristab pildil esi-, kesk- ja tagaplaani, kasutab seda teadlikult oma teoses,

e tunneb dra kolmnurkse, diagonaalse ja kuldldikelise kompositsiooniskeemi,

e viljendab emotsioone ja kujutab ndhtusi abstraktse kompositsioonina,

e konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil perspektiivseid vaateid objektidest ja ruumist,

e kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi kujutamisel,

e analiiiisib kunste argikeskkonna osana. Seostab keskkonna elemente (tarbeesemed, moobel,
ruum, ehitised, linnakujundus, haljastus, monumendid, triikised, jne) kunstniku t6oga.

¢ kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja nimetab selle traditsioonilisi ja kaasaegseid
kasutusvoimalusi,

e kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided, tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni,



e kirjeldab iildjoontes peamisi disaini alaliike: graafiline, keskkonna(ruumi- ja
maastikukujundus), tootedisain, tarbekunst, moedisain,

e suhtub kriitilis-loominguliselt kunsti ja kultuuri erinevatesse ndhtustesse (karikatuur,
tegevuskunst, massikunst, virtuaalne kunst,

e mdistab autori vabadust ja vastutust, autorikaitse olemust, toob néiteid reeglitest.

Hindamine ja tagasiside

Hindamise peaeesmérk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet.

Positiivse trimestrihinde saamiseks peab Opilane esitama kdik kohustuslikud t66d. Enne uue t66
alustamist teavitatakse Opilasi to6le esitatavatest nduetest ja tingimustest.

Opilastel on vdimalus osaleda hindamise protsessis. See dpetab t6id analiiiisima ja viirtustama
erinevaid lahendusi. Oluline on Opilase eneseanaliiiisi toetamine — mida dpilane tundis ja Oppis,
mida ta soovib jargmisel korral teha teisiti jne — eesmérgiga toetada Opilase sisemist
motivatsiooni..

I11 kooliastmes hinnatakse:

1)teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2)oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripdrandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3)teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt vo1 riihmatoona, enda ja kaaslaste kunstitoode
analiilisimises;

4)teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5)oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja

kolmemoodtmelist kavandamist ja maketeerimist.



KAAPA POHIKOOLI MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA

Muusikadpetus toetab Opilase individuaalse eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse kaudu. Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse
voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri
tutvustamisega kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi védrtushinnanguid.

Muusika dppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pilliméng;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline Kirjaoskus;

7) doppekaigud

MUUSIKAOPETUSE ULDISED ULESANDED POHIKOOLIS

o Muusikadpetuse oluliseks iileandeks on rahvuslike kultuuritraditsioonide séilitamine ja edasikandmine.

o Muusikaopetuse iilesandeks on muusikahuvi dratamine ja muusikakogemuse rikastamine; aktiivse ja emotsionaalse muusikataju, muusikalise
kirjaoskuse, teadliku muusika kuulamise oskuse, muusikalise kujutlusvdime, loovuse, mélu, tdhelepanu, riitmitunde ja koordinatsiooni
arendamine ning esitamisoskuse kujundamine.

0 Muusikadpetuse pohitegevused on laulmine, pillimang, muusika kuulamine, likkumine, muusikalise kirjaoskuse arendamine ja muusikaloo
kisitlemine, omalooming, oppekéigud.

0 Muusikadpetus iildhariduskoolis 1dhtub R. Pétsi ja H. Kaljuste didaktilis-metoodilistest printsiipidest, milles on iihendatud Z. Kodaly meetod
ning C. Orffi muusikadpetuse siisteem.

o 1.-3. klassis on muusikadpetuse iilesandeks musitseerimisrodmu tekitamine. Hadlekujunduslikus t66s on tdhelepanu keskmes oOigele
hingamisele toetuv loomulik iilehdédlne laulmine. Olulisel kohal on Opilaste muusikaliste voimete, muusika kuulamise oskuse ja loovuse
arendamine.

a 4.-6. klassis on peatidhelepanu suunatud Opilase motivatsiooni, huvitatuse ja hinnangulise suhtumise kujundamisele. Vokaalsete viimete
arendamisel pooratakse tdhelepanu hidéle kdlavusele, ilmekusele ning hdile individuaalsetele omadustele (tdmber, diapasoon). Arendatakse
mitmehéilset laulmist, loovust ja improvisatsioonivdimet. Opilaste muusikalist maailmapilti avardatakse erinevate maade rahvalaulude,
muusikapalade ja tantsude kaudu.

o 7.-9. klassis on musitseerimise aluseks eakohane laulurepertuaar ja pilliméng. Muusikalisi teadmisi ja oskusi rakendatakse musitseerimisel,
muusikavormide ja -zanrite tundmadppimisel.



AINE OPPE-EESMARGID
Pohikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunneb rodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab oma voimeid musitseeerimise kaudu;
e arendab loovust, algatusvdimet ja katsetamisjulgust ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
e arendab improvisatsioonivoimet laulmise, riitmilise tegevuse ja pilliméngu kaudu;
e arendab muusikalist analiiiisivdimet, muusikaliste viljendusvahendite kasutamise oskust praktilises musitseerimises ja muusika
kuulamisel,
e teab ja hoiab rahvuskultuuri tarditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab erinevaid rahvuskultuure.

LABIVAD TEEMAD
e Viirtused ja kolblus ning kultuuriline identiteet - dppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka
kaasaja kultuurindhtustesse. Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi
suunatakse osalema iihiseid vairtusi kujundavatel kunstistindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte
endi osalemine/esinemine laulupidudel ja muusikaiiritustel.

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine - muusikaliste voimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate
motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse muusika mitmekiilgsete véljunditega igapédevaelus ning
muusikaga seotud elukutsetega.

Tehnoloogia ja innovatsioon - on seotud muusikale omaste praktiliste loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta
ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Teadvustatakse emotsionaalselt mdju,millest voivad alguse saada elu jooksul
pusivad harrastused.

Tervis ja ohutus - muusikas kasutatakse toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tihelepanu pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule
kasutamisele.



¢ Keskkond ja jiatkusuutlik areng ja teabekeskkond - hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine muusika kohta, helilise ja
visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.



HINDAMINE

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava iildosa sétetest.
Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase voimekuse ja tema individuaalse arengu kohta, on ldhtekohaks jargneva dppe
kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib dpilast parematele tulemustele ja enesearendusele.
Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid Opitulemusi.
Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimangu, muusikalist liikumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja
muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasOpilaste osalemisele ning saavutustele
oppes.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse
oppetegevuse osana kokkuvdtval hindamisel.
Opitulemusi hinnatakse suuliste sdnaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ning
vastavuses Opitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid.
I kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pilliméngu ja loovtegevusi.

Il ja 11l kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes tegevustes.

FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool vdimaldab jargmiste vahendite kasutamise: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, muusikakeskus HIFI, noodijoonestikuga tahvel,
noodipuldid, rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetiiihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI
salvestusprogramm.

2. Kool korraldab opet klassis, kus on vdimalik kasutada rithmatd6d ja liikumiseks vajalikke pindu.

3. Kool véimaldab instrumentaariumi (Orffi instrumentaarium, plokkfl66did voi 6-keelsed véikekandled, akustilised kitarrid) opilastele
musitseerimiseks.

4. Kool voimaldab kasutada fonoteeki (CD-d, DVD-d, VHS-d.

AINEVALDKONNA KUULUVUS
1.kass — 2 dppetundi nidalas
2.klass — 2 dppetundi niadalas
3.klass — 26ppetund néddalas
4 .klass — 2 dppetundi nddalas



5.klass — 2 dppetundi niadalas
6.klass - 2 dppetundi nadalas
7 .klass — 1 doppetund niddalas
8.klass — 1 dppetund nddalas
9.klass — 1 dppetund nadalas



MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 1. KLASSILE

OPPETEGEVUS

Aine opetamise tildised eesmdirgid:

o Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu

Oppesisu

Opitulemused

Metoodilised soovitused

Loiming

Laulmine

* Laulab loomuliku hédlega
iiksinda ja koos teistega klassis
ning tihe- ja/vai kahehdilses
koolikooris, moistab laulupeo
tdhendust;

* laulab eesti rahvalaule (sh
regilaule) ning peast oma
kooliastme tihislaule

* Laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vabalt ja selge diktsiooniga,
emotsionaalselt;

* mdistab ja viljendab lauldes muusika
sisu ning meeleolu;

* laulab eakohaseid lastelaule, kaanoneid,
teiste rahvaste laule

* laulab eesti rahvalaule, regi-laule seoses

kalendritidht-pidevadega;
* laulab erineva karakteri, helilaadi,
taktimd0du ning tempoga laule dpetaja
valikul;
* laulab peast iihislaule:

e Eesti hiimn (F. Pacius),

e  Mu koduke" A. Kiiss,

o Tiliseb, tiliseb aisakell" (L.

Wirkhaus);
e Lapsed, tuppa",
e _ Kevadel"

* Opilaste vokaalsete vdimete
arvestamine ja arendamine
individuaalsel ja rithmas laulmisel
(solistid, ansamblid, koor);

* laulude Oppimine:

-kuulmise jargi,

-kdemarkide abil,

- noodi jargi.

* vestlus laulu sisust, heliloojast,
teksti autorist.

* kaanonite rakendamine
mitmehéilse laulmise
ettevalmistamiseks.

Eesti keel

hadldamine, diktsioon,
laulutekstide autorid.
Matemaatika

Arvud, helipikkused,
helikodrgused, taktimoot, laulu
vorm, vordlus, liitmine-
lahutamine, loendamine,
loogika, mélu.

Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

Laulu- ja ringméngud, dige
kehahoid ja keha tunnetamine
laulmisel

Muusikaline Kirjasoskus ja
oskussonad

Kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(muusikalises kirjaoskuses).

* Opib tundma astmeid SO, MI, RA, ja
tajuma astmemudeleid (SO-MI, SO-RA,
SO-MI-RA ) kuulmise, kdemarkide jargi.
* Moistab allolevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pauside tihendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:

* Relatiivne meetod —laulmine
astmetrepi, kdemaérkide ja noodi
jargi;

*mudellaulude laulmine;

* kajaméangud, riitmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid.

Kunst/loodusdpetus
Loodusandide (kastanite,
torude, kivide vms) virvimine
vastavalt astmete virvile,
kasutamine astme- ja
riitmito0s).

Matemaatika




IRV

* moistab allolevate oskussonade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
a)meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,
kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt noodiviltuse
pikendajana;

b)koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants,
dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor;
c)pala, salm, refrddn, kaanon, kaasming,
eelméng, vaheméing;

d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt,
valjult, piano, forte;

e) tutvub: latern, segno, volt.

Helipikkused, helikorgused,

Muusikaline lilkumine

* Kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(liikumises);

* Tunnetab ning véljendab muusika sisu,
meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

* Orffi pedagoogika;

riitmi, meloodia, diinaamika ja
tempo tajumine ja véljendamine
lilkumise kaudu;

* individuaalne, paaris- ja rithmatoo.

Kehaline kasvatus
Muusikapala meeleolu ja sisu
kujutamine liikumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu- ja
ringméangud.

Matemaatika

Muusikapala iilesehitus.

Muusika kuulamine

* Kirjeldab suunavate kiisimuste
jargi ning omandatud muusika
oskussonadega kuulatavat
muusikat;

* kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes

* On tutvunud karakterpalu kuulates
muusika véljendusvahenditega (meloodia,
riitm, tempo, timber, diinaamika ja
muusikapala tilesehitus);

* kirjeldab ning iseloomustab kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussdnavara;

* Vestlus, arutelu, individuaalne,
paaris- ja rithmatoo;

* Orffi pedagoogika — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkkumine jne;
* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara,

valjendusoskus, arutlus.
Kunst

Muusika meeleolu

visualiseerimine.
Matemaatika




(muusika kuulamisel);
* vddrtustab enese ja teiste
loomingut.

* viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;

* seostab muusikapala selle autoritega.
* eristab kuuldeliselt laulu ja
pillimuusikat;

Vordlemine, osad muusikas,
erinevad taktimdodud, loogika.

Pilliméing

* Rakendab pillimdngu
kaasméngudes;

* kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(pilliméngus).

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja/voi
ostinato’des;

* véljendab pilliméngus muusika sisu ja
meeleolu.

* seoses pillimdnguga Opitakse tundma
viiulivotit, tihtnimesid ja nende asukohta
noodijoonestikul.

* Orffi pedagoogika — kaasméangud,
ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* riitmiméngud — riitmirondo,
rutmikett, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid;

* tadhtnimede kasutamine plaatpillide
ja plokkflo6di mangimisel.

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused,
taktimoot.

Kehaline kasvatus
Kehapillisaated,
koordinatsioon, hingamine,
oiged minguvotted.

Omalooming
*Vddrtustab enese ja teiste
loomingut;

* kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes
(omaloomingus).

* Loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-
, riitmi- ja plaatpillidel,

* kasutab lihtsates kaasmédngudes
astmemudeleid;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivérsse, laulusonu jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu
véljendamiseks.

* Orffi pedagoogika —
omaloomingulised kaasméingud,
tekstid, muusikaline liitkumine;
riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,;

* lihtsate riitmipillide valmistamine;
* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel

Oigekiri, liisusalmide,
regivarsside loomine.
Kehaline kasvatus
Muusikale litkumise
kujundamine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.
Matemaatika

Taktimdot, muusika osad.

Oppekiigud

* Huvitub muusikast nii koolis
kui ka viljaspool kooli
Muusikaelamuste kirjeldam.,
oskussonade kasutamine

* Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussOnavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne,
paaris- ja rithmatoo;

* muud loovad valjundid — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel

Sonavara, k.a. muusikaline,
véljendusoskus, arutlus.

T666petus

Lihtsa riitmipilli valmistamine.




Loodusopetus
Loodushéiled, keskkonna

hailed.




HINDAMINE

o Eesmadrgiks on Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu.

o 1. klassi dpilase toole antakse hinnanguid 1dahtuvalt tema arengust ja dpioskuste kujunemisest, dpiprotsessis osalemisest ning
Opitulemustest.

a Suulisi hinnnanguid saavad lapsed pidevalt, kokkuvotvaid kirjalikke hinnanguid saavad dpilased 2., 3., ja 4. dppeveerandi 15pus.
0 Hinnatakse dpilase aktiivset osavottu koolikoorist, kooliiiritustest ja kooli esindamisest.

LOIMING

KUNSTIOPETUS - virvide paberilepanek kuulates erinevaid muusikapalu ( heledad ja tumedad toonid); lihtsate riitmipillide valmistamine;
LOODUSOPETUS - nidalapievade ja kuude laulud, lauluméngud;

MATEMAATIKA - laulud arvudest; litkkumismingud geomeetriliste kujundite moodustamiseks ( ruut, ring, kolmnurk jne.); riitmiline litkkumine
KEHALINE KASVATUS- ilus riiht riitmis kdndimisel; muusikalised méngud; riitmiline litkumine; téis ja poolpdore tantsudes;
EMAKEEL - tdhestiku laulud ja mingud; kuulamisoskus; jutustamisoskuse arendamine 1abi muusikapala (laulu) karakteri; hadletugevuse, into-

natsiooni muutmise oskus; ilmekus; rahvalaul, folkloorne lastelaul, folkloorsed lastemangud.

KIRJANDUS- laulutekstide autorid



MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 2. KLASSILE

Aine opetamise iildised eesmdrgid:

o Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu

OPPETEGEVUS
Oppesisu Opitulemused Metoodilised soovitused Ldiming
Laulmine * Laulab loomuliku kehahoiu ja * Opilaste -vokaalsete vdimete Eesti keel

* Laulab loomuliku hédlega
iksinda ja koos teistega klassis
ning iihe- ja/vdi kahehéilses
koolikooris, moistab laulupeo
tdhendust;

* laulab eesti rahvalaule (sh
regilaule) ning peast oma
kooliastme laule.

hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga, emotsionaalselt;
* mdistab ja vdljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu;
* laulab eakohaseid lastelaule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;
* laulab eesti rahvalaule ja regilaule
seoses kalendri tihtpdevadega;
* laulab erineva karakteri, helilaadi,
taktimoddu ning tempoga laule
Opetaja valikul;
* laulab peast kooliastme iihislaule:
Eesti himn. Pacius,
e ,_Mu koduke" (A. Kiiss),
o  Tiliseb, tiliseb aisakell" (L.
Wirkhaus); lastelaulud:
e . Lapsed, tuppa",
o _Kevadel" (Juba
linnukesed ....),

arvestamine ja arendamine
individuaalsel ja riithmas laulmisel
(solistid, ansamblid, koor);

* laulude dppimine:

-kuulmise jérgi,

-kdemarkide abil,

- noodi jargi.

* vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti
autorist.

* kaanonite rakendamine mitmehéilse
laulmise ettevalmistamiseks.

Oigekiri, silbitamine, teksti
tdhenduse moistmine,
hadldamine, diktsioon,
laulutekstide autorid.
Matemaatika

Arvud, helipikkused,
helikorgused, taktimdot, laulu
vorm, vordlus, liitmine-
lahutamine, loendamine,
loogika, mélu.

Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

Laulu- ja ringméngud, dige
kehahoid ja keha tunnetamine
laulmisel, hingamine.

Muusikaline Kirjasoskus ja
oskussonad

Kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes

* Moistab allolevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pauside tihendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

* Relatiivne meetod —laulmine
astmetrepi, kdemaérkide ja noodi jérgi;
*mudellaulude laulmine;

* kajaméngud, riitmilis-meloodilised
kiisimus- vastus motiivid.

Kunst/loodusdpetus
Loodusandide (kastanite,
torude, kivide vms) virvimine
vastavalt astmete varvile,
kasutamine astme- ja




(muusikalises kirjaoskuses).

IRV

* tajub ja Opib laulma astmemudeleid
erinevates korguspositsioonides:
astmetel SO, ML, RA, LE, JO, RA1,
SO1 pdhinevad mudelid;

* moistab JO-votme tdhendust ning
kasutab seda noodist lauldes;

* moistab allolevate oskussonade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
a)meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,
kordamismaérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt
noodiviltuse pikendajana;
b)koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor;
c)muusikapala, salm, refrddn, kaanon,
ostinato, kaasméng;

d)riitm, meloodia, tempo, kdlavérv,
vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

ritmitdos).

Matemaatika
Helipikkused, helikdrgused,
taktimdoot, laulu osad.

Muusikaline litkumine
* Kasutab muusikalisi teadmisi;

* Tunnetab ning vdljendab muusika
sisu, meeleolu ja iilesehitust litkumise
kaudu;

* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

* Orffi pedagoogika;

riitmi, meloodia, diinaamika ja tempo
tajumine ja véljendamine litkumise
kaudu;

* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Kehaline kasvatus
Muusikapala meeleolu ja sisu
kujutamine liikumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu- ja
ringméngud.

Matemaatika

Muusikapala iilesehitus.

Muusika kuulamine
* Kirjeldab suunavate kiisimuste
jérgi ning omandatud

* On tutvunud karakterpalu kuulates
muusika viljendusvahenditega
(meloodia, riitm, tempo, tdmber,

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris-
ja rithmatd6o;
* Orffi pedagoogika — visuaalne kunst,

Eesti keel
Oigekiri, sOnavara,
véljendusoskus, arutlus.




oskussonadega kuulatavat
muusikat;

* kasutab muusikalisi teadmisi;
* vddrtustab enese ja teiste
loomingut.

diinaamika ja muusikapala tilesehitus);
* Kkirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara;

* viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;

* seostab muusikapala selle autoritega.
* on tutvunud kuuldeliselt ja
visuaalselt eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel,
166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);

dramatiseering, litkumine jne;
* kirjalik t66 — toovihik.

Kunst
Muusika meeleolu
visualiseerimine.

Matemaatika
Vordlemine, osad muusikas,
erinevad taktimdodud, loogika.

Inimesedpetus
Aeg (tempo)
kodu- ja kodumaa.

Pilliméing

* Rakendab pilliméngu
kaasmangudes;

* kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(pilliméngus).

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja/voi
ostinato’des;

* vidljendab pillimdngus muusika sisu
ja meeleolu.

* seoses pilliménguga Opitakse
tundma viiulivotit, tdhtnimesid ja
nende asukohta noodijoonestikul.

* Orffi pedagoogika — kaasmingud,

ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid,

* riitmiméngud — riitmirondo, riitmikett,

ritmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid;

* tadhtnimede kasutamine plaatpillide

méngimisel

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused,
taktimoot.

Kehaline kasvatus
Kehapillisaated,
koordinatsioon, hingamine,
oiged minguvotted.

Omalooming
*Vidrtustab enese ja teiste
loomingut;

* kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(omaloomingus).

* Loob lihtsaid riitmilisi kaasminge
keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* kasutab lihtsates kaasmédngudes
astmemudeleid,

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivarsse, laulusonu jne;

* kasutab loovliikumist muusika
meeleolu viljendamiseks.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasmangud, tekstid, muusikaline

litkumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,;

* lihtsate riitmipillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel

Oigekiri, liisusalmide,
regivérsside loomine.
Kehaline kasvatus
Muusikale litkumise
kujundamine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.




Matemaatika
Taktimoot, muusika osad.

Oppekiigud

* Huvitub muusikast nii koolis
kui ka viljaspool kooli
Muusikaelamuste kirjeldam.,
oskussonade kasutamine

* Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel voi muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussdnavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris-
ja rithmatd6o;

* muud loovad véljundid — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel
Sonavara, viljendusoskus.

Kehaline kasvatus

Muusika kujutamine litkumise
kaudu.

T6060petus

Lihtsa riitmipilli valmistamine.
Loodusopetus

Loodushéiled, keskkonna
hailed.

HINDAMINE

0 Eesmadrgiks on Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu.
a 1. klassi Opilase todle antakse hinnanguid ldhtuvalt tema arengust ja dpioskuste kujunemisest, dpiprotsessis osalemisest ning

Opitulemustest.

o Suulisi hinnnanguid saavad lapsed pidevalt, kokkuvdtvaid kirjalikke hinnanguid saavad opilased 2., 3., ja 4. dppeveerandi 15pus.
0 Hinnatakse Opilase aktiivset osavottu koolikoorist, kooliiiritustest ja kooli esindamisest.

LOIMING

KUNSTIOPETUS - virvide paberilepanek kuulates erinevaid muusikapalu ( heledad ja tumedad toonid); lihtsate riitmipillide valmistamine;
LOODUSOPETUS - nidalapievade ja kuude laulud, lauluméngud;
MATEMAATIKA - laulud arvudest; litkumismidngud geomeetriliste kujundite moodustamiseks ( ruut, ring, kolmnurk jne.); riitmiline liitkumine
KEHALINE KASVATUS- ilus riiht riitmis kdndimisel; muusikalised méngud; riitmiline litkumine; tdis ja poolpdore tantsudes;




EMAKEEL - tdhestiku laulud ja mingud; kuulamisoskus; jutustamisoskuse arendamine 1dbi muusikapala (laulu) karakteri; hddletugevuse, into-

natsiooni muutmise oskus; ilmekus; rahvalaul, folkloorne lastelaul, folkloorsed lastemangud.

KIRJANDUS- laulutekstide autorid

MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 3.KLASSILE

OPPETEGEVUS

Aine opetamise iildised eesmdrgid.:

o Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu

Oppesisu

Opitulemused

Metoodilised soovitused

Loiming

Laulmine
* Laulab loomuliku hédlega

iksinda ja koos teistega klassis

ning tihe- ja/voi kahehédilses
koolikooris, mdistab laulupeo
tdhendust;

* laulab eesti rahvalaule (sh
regilaule) ning peast oma
kooliastme tiihislaule

* Laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga, emotsionaalselt;
* moistab ja véljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu;

* laulab eakohaseid lastelaule,
kaanoneid, teiste rahvaste laule

* laulab eesti rahva-, regilaule seoses
kalendritdhtpidevadega;

* laulab erineva karakteri, helilaadi,
taktimd0du ning tempoga laule
Opetaja valikul;

* laulab peast kooliastme iihislaule:

* Opilaste -vokaalsete vdimete
arvestamine ja arendamine
individuaalsel ja riihmas laulmisel
(solistid, ansamblid, koor);

* laulude dppimine:

-kuulmise jargi,

-kdemarkide abil,

-riitmistatud astmenoodi jérgi,

- noodi jirgi.

* vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti
autorist.

* kaanonite rakendamine mitmeh&élse
laulmise ettevalmistamiseks.

Eesti keel

Oigekiri, silbitamine, teksti
tdhenduse moistmine,
haaldamine, diktsioon,
laulutekstide autorid.
Matemaatika

Arvud, helipikkused,
helikdrgused, taktimdot, laulu
vorm, vordlus, liitmine-
lahutamine, loendamine,
loogika, mélu.
Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja




e Eesti hiimn (F. Pacius),

e Tiliseb, tiliseb aisakell" (L.
Wirkhaus);

e Lapsed, tuppa",

e Kevadpidu” (Elagu...

rahvakalendriteemad; aeg
(tempo).

Kehaline kasvatus

Laulu- ja ringméangud, dige
kehahoid laulmisel, hingamine.

Muusikaline Kirjasoskus ja
oskussonad

Kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes
(muusikalises kirjaoskuses).

* Moistab allolevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

g5 -

* Tajub ja Opib tundma astmetel SO,
ML RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA,
DI pohinevad mudelid kuulmise,
kdemarkide jargi;

* JO- ja RA- astmerida (duur ja moll)
seoses lauludega

* moistab allolevate oskussonade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
a)meetrum, taktimoot, astme-rida,
punkt n/viltuse pikendaja;
b)koorijuht, koor, ansambel, solist,
dirigent, orkester;

c) marss, polka, valss, ostinato;
d)riitm, meloodia, tempo, piano, forte,
fermaat;

e) tutvub: latern, segno, volt.

* Relatiivne meetod —laulmine
astmetrepi, kdemarkide, raindnoodi,
rliitmistatud astmete ja noodi jargi;
*mudellaulude laulmine;

* kajaméngud, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Kunst/loodusdpetus
Loodusandide (kastanite,
torude, kivide vms) virvimine
vastavalt astmete vérvile,
kasutamine astme- ja
ritmito0os).

Matemaatika

Helipikkused, helikdrgused,
taktimdoot, laulu osad.
T600petus

Paberist noodijoonestiku
16ikamine ja papile vms
kleepimine, selle kasutamine
to0s astmetega

Muusikaline litkumine
* Kasutab muusikalisi teadmisi;

* Tunnetab ning viljendab muusika
sisu, meeleolu ja iilesehitust litkumise
kaudu;

* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

* Orffi pedagoogika;

rlitmi, meloodia, diinaamika ja tempo
tajumine ja véljendamine litkumise
kaudu;

* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Kehaline kasvatus
Muusikapala meeleolu ja sisu
kujutamine liikumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu- ja
ringméngud.

Matemaatika




Muusikapala iilesehitus.

Muusika kuulamine

* Kirjeldab suunavate kiisimuste
jargi ning omandatud
oskussonadega kuulatavat
muusikat;

* kasutab muusikalisi teadmisi;
* vddrtustab enese ja teiste
loomingut.

* On tutvunud karakterpalu kuulates
muusika véljendusvahenditega
(meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika ja muusikapala tilesehitus);
* Kkirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara;

* viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;

* seostab muusikapala selle autoritega.
* eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja
polkat.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris-
ja riihmatoo;

* Orffi pedagoogika — visuaalne kunst,
dramatiseering, litkumine jne;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara,

valjendusoskus, arutlus.
Kunst

Muusika meeleolu

visualiseerimine.
Matemaatika

Vordlemine, osad muusikas,
erinevad taktimdodud, loogika.
Inimesedpetus

Aeg (tempo) kodu- ja
kodumaa.

T600petus

Omavalmistatud riitmipillide

kasutamine taktimoodu
eristamisel

Pilliming

* Rakendab pilliméngu
kaasméngudes;

* kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes

(pillimangus).

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

* vidljendab pillimdngus muusika sisu
ja meeleolu.

* seoses pillimidnguga Opitakse
tundma viiulivotit, tdhtnimesid ja
nende asukohta noodijoonestikul.

* Orffi pedagoogika — kaasméangud,
ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett,
riitmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* tihtnimede kasutamine plaatpillide ja
plokkfl66di ménguvdtete omandamisel.

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused,
taktimoot.

Kehaline kasvatus
Kehapillisaated,
koordinatsioon, hingamine,
oiged minguvotted.




Omalooming
*Vidrtustab enese ja teiste
loomingut;

* kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(omaloomingus).

* Loob lihtsaid riitmilisi kaasmange
keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* kasutab lihtsates kaasméngudes
astmemudeleid;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivérsse, laulusonu jne;

* kasutab loovliikumist muusika
meeleolu viljendamiseks.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméangud, tekstid, muusikaline
litkumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* lihtsate riitmipillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel

Oigekiri, liisusalmide,
regivérsside loomine.
Kehaline kasvatus
Muusikale litkumise
kujundamine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.
Matemaatika

Taktimo6ot, muusika osad.

Oppekiigud

* Huvitub muusikast nii koolis
kui ka viljaspool kooli
Muusikaelamuste kirjeldam.,
oskussonade kasutamine

* Kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suulisel vOi muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussOnavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris-
ja riihmatgo;

* muud loovad véljundid — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel- sénavara,
véljendusoskus, arutlus.

Kunst- muusikaelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus-Muusika
kujutamine liikumise kaudu.

T666petus- ritmip. valm.

Matemaatika-loogika.

Loodusdpetus-loodus-hailed,
keskkonna hailed.

HINDAMINE

0 Hinnatakse Opilase aktiivset osavottu koolikoorist, kooliiiritustest ja kooli esindamisest.
o Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse 5-palli siisteemis.
0 Hindamine muusikadpetuses peaks kajastama ja toetama iga Opilase individuaalsete muusikaliste voimete arengut.

LOIMING




KUNSTIOPETUS - virvi ja meloodia seos, kuulates erinevaid muusikapalu ( heledad ja tumedad toonid, erinev meeleolu);

LOODUSOPETUS - laulud kodust, koolilaul; kodukohast sirgunud muusikuid, lauluméngud; teiste rahvaste laulumingud, kombed.

MATEMAATIKA - laulud arvudest; litkkumismingud, arvuliste gruppide moodustamiseks; riitmiline liikumine.

EMAKEEL - kuulamisoskus; jutustamisoskuse arendamine 1dbi muusikapala (laulu) karakteri; hdédletugevuse, intonatsiooni muutmise oskus;
ilmekus; rahvalaul, folkloorne laul, folkloorsed lauluméngud, teiste maade rahvalaulud.

INIMESEOPETUS- kodu, kodumaa; aeg (tempo)

VOORKEEL - lihtsate vddrkeelsete laulude dppimine tunnis, itaaliakeelsed muusikaterminid



MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 4. KLASSILE

Aine Opetamise illdised eesmiirgid:
e Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu

OPPETEGEVUS

Kooliastme opitulemused Oppesisu Opitulemused Loiming

* Osaleb meeleldi muusikalistes | Laulmine, Koigi opilaste voimalikult suur Eesti keel,
tegevustes; osaleb oma kooli ja pilliméng, kaasamine muusikalistesse tegevustesse, | matemaatika,
kodukoha kultuurielus litkumine, arvestades nende muusikalisi vdimeid ja | tihiskonnadpetus,
* oskab kuulata iseennast ja teisi | omalooming, arengut. kunst,

koos musitseerides, mdistab oma | muusika kuulamine. Vormid: individuaalne, paaris- ja voorkeeled,
panust ning toetab ja tunnustab rithmat6; loovtoo; vestlus ja arutelu. ajalugu

kaaslasi arvutiopetus

Laulmine

* Laulab tihe- voi kahehailselt
klassis oma hdidle omapéra
arvestades;

* laulab koolikooris dpetaja
valikul ja/v0i erinevates vokaal-
koosseisudes tunnis ning
tunnivélises tegevuses; moistab
laulupeo traditsiooni ja tdhendust;
* oskab laulda eesti rahva-,
regilaule ning peast antud
ithislaule.

* Laulab oma hééle omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt;
on teadlik héddlehoiu vajadusest;
* laulab eakohaseid tihe- ja
kahehéalseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule a cappella
ja saatega;
* rakendab muusikalisi liksi ja riihmas
lauldes;
* laulab peast kooliastme iihislaule:

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),

e "Mu isamaa armas” (saksa

rhvl),

e "Eesti lipp" (E. Vork),

e "Piiha 66" (F. Gruber),

e "Meil aiaddrne tdnavas" (eesti

* Opilaste muusikaliste vdimete
arvestamine ning arendamine
individuaalsel ja rithmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* laulude dppimine: noodi jargi
astmenimedega, kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega, kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti
autor, muusika viljendusvahendid).

Eesti keel- teksti tdhenduse
moistmine — arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus.
Kirjandus-

Laulutekstide autorid.
Matemaatika- laulu vorm,
taktimo06t, murrud, maélu,
seostam.

Uhiskonnadpetus- kodu,
kodumaa; rahvakalendri
tahtpdevad; aeg (tempo)
liiklus.

Kehaline kasvatus

Oige kehahoid ja hingamine.




rhl):

* Kasutab laule dppides
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

* kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (laulmisel).

* Laulab meloodiat relatiivseid
helikorgusi kasutades kdemarkide,
rlitmistatud astmenoodi jérgi ja
noodijoonestikul erinevates
kdrguspositsioonides (SO, ML, RA,
JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja
moll kolmkdla seoses lauludega;

* Relatiivne meetod — laulmine
astmetrepi, kdemérkide, rindnoodi,
ritmistatud astmete ja noodi jargi,
mudellaulud;

* kajaméang, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Eesti keel- silbitamine teksti
ritmistamisel.
Matemaatika- murrud,
helipikkused ja

-korgused, taktimoaot.
Kunst/loodusopetus
Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine astmetrepiks
Kisit6o, kunst- omavalmista-
tud muusikateemaliste
méngude kasutamine.

Pilliming

* Kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (pillimédngus)

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméangudes ja/voi ostinato’des;
* rakendab musitseerides 6-keelse
véikekandle voi plokkfl66di
minguvotteid;

* seostab absoluutseid helikorgusi
pillimanguga;

* Orffi pedagoogika — kaasméangud,
ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* riitmiméangud — riitmirondo, riitmikett,
rutmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid.

Matemaatika- noodi-,
helikdrgused, taktimdot,
seostamisoskus

Kunst, kédsit6o- lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline- kehapilli-saated,
hingamine, koordinatsioon.

Muusikaline litkumine

* Kasutab tliksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (liilkumises).

* Tunnetab ja viljendab litkumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat
ning vormi;

* Orffi pedagoogika,
* individuaalne, paaris- ja rithmat4o.

Kehaline kasvatus
Muusikapalale iseloom.
karakteri kujutamine litkumise
kaudu, kehapillisaated, eesti
laulu- ja ringméngud.
Matemaatika- muusikapala
vorm.

Omalooming

* Julgeb esitada ideid ja rakendab
voimete-kohaselt oma loovust nii
sonalises kui ka erinevates
muusikalis-tes eneseviljendustes,

* Loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* loob tekste: regivérsse, lihtsamaid

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméangud, tekstid, muusikaline
litkumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,;

* lihtsamate pillide valmistamine;

Eesti keel- oigekiri, regivarssi-
de ja I/sdnade loomine.
Kehaline kasvatus- Laulu
karakterile litkumise loomine,
kehapilli-saated, koordinats.




sh infotehnoloogia voimalusi
kasutades;

* kasutab iiksinda ning koos
musit-seerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi.

laulusdnu jne;

* kasutab muusika karakteri ja
meeleolu viljendamiseks
loovliikumist.

* kirjalik t60 — toovihik.

Matemaatika- murrud,
taktimoot, m/pala vorm.
To60petus- riitmipillide, muu-
sikaliste miangude valmistami-
ne. Kunst- riitmikaartide
valmistamine.

Arvutiopetus- lihtsate
muusikapalade loomine.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kirjeldab ning pdhjendab
suunavate kiisimuste ja
omandatud muusika oskussonade
abil kuulatavat muusikat; moistab
autorsuse tdhendust

* Eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat

* Kasutab tiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (muusika kuulamisel)

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika vdljendusvahendeid:
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit ja vormi; (kahe- ja
kolmeosaline lihtvorm);

* iseloomustab kuulatavat
muusikapala ning pohjendab oma
arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

Vestlus, arutelu, individuaalne ja
riihmat66: helilooja, teksti autor,
oskussonad, muusika
véljendusvahendid, vorm, hééleliigid,
instrumentaal- ja vokaalmuusika,

pilliliigid, eesti rahvamuusika, autorlus.

Eesti keel- sdnavara, digekiri,
sh muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus.

Kirjandus- autorlus.

Kunst-muusika meeleolu
visualiseerimine.
Matemaatika - vordlemine,
muusikapala vorm, erinevad
taktimoddud, loogika.
Uhiskonnadpetus- aeg
tempo, kodu- ja kodumaa,
riigid, rahvad.

Kasit6o, kunst-omavalmistat.
muusikalooliste mdngude
kasutamine.

Ajalugu- eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.

Arvutiopetus
Muusikaniidete leidm., kasut.

Muusikaline kirjaoskus ja
oskussonavara

* Kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi

* Moistab helivéltuste, riitmifiguuride
ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

* noodivéltused, ritmifiguurid ja
pausid:

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;
* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel

oigekiri, sh muusikaline,
viljendusoskus.




ja teadmisi (muusikalises
Kirjaoskuses).

S I R A

* laulab noodist astmetel SO, Ml,
RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI,
kdemdrkide jérgi ja noodijoonestikul
erinevates korguspositsioonides;

* moistab allolevate oskussdnade
tdhendust ning kasutab neid praktikas:
a)eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikorgused (tdhtnimed), helistik,
toonika ehk pohiheli;
b)vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;

c)tdmber, hééleliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass);
d)tempo, diinaamika- piano, forte,
crescendo, diminuendo;

e)+ kordavalt I kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussonavara.

Matemaatika

Noodiviltused, taktimoot,
vorm, siimbolid, murdarvud,
paralleelsed helistikud,
vordlemine ja eristamine.
Inimesedpetus

Meetrum, vaikselt, valjult,
tempo.

Kehaline kasvatus
Rahvatants.

Kunst

Kolavirv.

Voorkeel

Itaaliakeelsete muusikaalaste
terminite tdhenduse moistmine
seoses lauludega.
Arvutidpetus
Muusikaterminitele seletuste
leidmine internetis




Oppekaigud

* Huvitub oma kooli ja kodukoha
kultuurielust ning osaleb selles

* Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul voi muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris-
ja rithmatd6o;

* muud loovad véljundid — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel-6igekiri,
sénavara, muusikaline
véljendusoskus.

Kunst- muusikelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus-

muusikaelamuse kujutamine
liilkumises, dramatiseeringus.
Matemaatika-

Loogika, arutlusoskus.
Arvutidpetus- teabe otsimine ja
leidmine iirituste kohta.




HINDAMINE

o Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse 5-palli siisteemis.
o Hindamine muusikadpetuses peaks kajastama ja toetama iga Opilase individuaalsete muusikaliste voimete arengut.
o Hindamisel arvestatakse iilesandes piistitatud eesmérkide téitmist

LOIMING

KUNSTIOPETUS - varvid muusikas, muusika meeleolu kujutamine

MATEMAATIKA- noodiviltused, taktimoot, vorm, murdarvud, vordlemine ja eristamine, loogika, arutlusoskus

LOODUSOPETUS - laulud kodust, koduvallast, koolilaul.

KEHALINE KASVATUS - ilus ritht muusikariitmis kdndimisel; muusikalised méngud; konniharjutused; riitmiline litkumine.

EESTI KEEL - eesti muusika, eestluse teema muusikas, sOnavara, digekiri, viljendusoskus, meloodiale sonade tegemine, rahvalaulu koostamine,
Jjutustamisoskuse arendamine 14bi muusikapala (laulu) karakteri

UHISKONNAOPETUS- kodu, kodumaa, aeg (tempo)

VOORKEEL - lihtsate vddrkeelsete laulude dppimine, itaaliakeelsed muusikaalased terminid.



MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 5. KLASSILE

OPPETEGEVUS

Muusikaopetuse eesmargid 5. klassis
o Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu

Kooliastme opitulemused Oppesisu Opitulemused Loiming

* Osaleb meeleldi muusikalistes | Laulmine, Koigi dpilaste voimalikult suur Eesti keel,

tegevustes; osaleb oma kooli ja pilliméng, kaasamine muusikalistesse tegevustesse, | matemaatika,

kodukoha kultuurielus litkumine, arvestades nende muusikalisi vdimeid ja | loodusdpetus,

* oskab kuulata iseennast ja teisi | omalooming, arengut. tthiskonnadpetus,

koos musitseerides, mdistab oma | muusika kuulamine. Vormid: individuaalne, paaris- ja kunst,

panust ning toetab ja tunnustab rithmat66; loovtdo; vestlus ja arutelu. kehaline kasvatus,

kaaslasi voorkeeled,
ajalugu
arvutiopetus

Laulmine

* Laulab iihe- voi kahehéaélselt
klassis oma hddle omapéra
arvestades;

* laulab koolikooris dpetaja
valikul ja/vdi erinevates vokaal-
koosseisudes tunnis ning
tunnivilises tegevuses; mdistab
laulupeo traditsiooni ja tdhendust;
* oskab laulda eesti rahva-,
regilaule ning peast antud
ithislaule.

* Laulab oma hiile omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt;
on teadlik hddlehoiu vajadusest;
* laulab eakohaseid tihe- ja
kahehéilseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule a cappella
ja saatega;
* rakendab muusikalisi iiksi ja rithmas
lauldes;
* laulab peast kooliastme iihislaule:

e Eesti hilmn (Fr. Pacius),

e "Mu isamaa armas" (saksa

rhvl),
e "Eesti lipp" (E. Vork),
e "Piiha 66" (F. Gruber),

* Opilaste muusikaliste vdimete
arvestamine ning arendamine
individuaalsel ja rithmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* laulude Oppimine: noodi jargi
astmenimedega, kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega, kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti
autor, muusika véljendusvahendid).

Eesti keel-_teksti tdhenduse
moistmine — arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus.
Kirjandus- laulutekstide
autorid.

Matemaatika- laulu vorm,
taktimoo6t, murrud, malu,
seostam.

Uhiskonnadpetus- kodu,
kodumaa; rahvakalendri
tahtpidevad; aeg (tempo)
liiklus.

Kehaline kasvatus

Oige kehahoid ja hingamine.




e "Meil aiadirne tdnavas"

* Kasutab laule dppides
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

* kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (laulmisel).

* Laulab meloodiat relatiivseid
helikorgusi kasutades kdemarkide,
ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates
korguspositsioonides (SO, ML, RA,
JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja
moll kolmkdla seoses lauludega;

* Relatiivne meetod — laulmine
astmetrepi, kdemérkide, rindnoodi,
ritmistatud astmete ja noodi jargi,
mudellaulud;

* kajaméang, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Eesti keel- silbitamine teksti
riitmistamisel.
Matemaatika- murrud,
helipikkused ja

-korgused, taktimoaot.
Kunst/loodusdpetus
Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine astmetrepiks
Kisitd0o, kunst-
omavalmistatud
muusikateemaliste mdngude
kasutamine.

Pilliméing

* Kasutab tiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (pilliméngus)

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméngudes ja/voi ostinato’des;
* rakendab musitseerides 6-keelse
viikekandle voi plokkfloodi
méanguvaotteid;

* seostab absoluutseid helikorgusi
pillimédnguga,

*seostab helistikke ja toonika
kolmkdlasid C-duur ja a-moll
pilliménguga.

* Orffi pedagoogika — kaasméngud,
ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid,;

* riitmiméangud — riitmirondo, riitmikett,
rutmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid.

Matemaatika- noodi-,
helikorgused, taktimdot,
seostamisoskus

Kunst, kdsit6o-_lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline- kehapilli-saated,
hingamine, koordinatsioon.

Muusikaline lilkumine

* Kasutab tiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (liitkumises).

* Tunnetab ja viljendab litkumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat
ning vormi;

*tantsib eesti laulu- ja ringménge;

* véljendab litkumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid:
(valikuliselt) Soome, Vene, Liti,

* Orffi pedagoogika,
* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Kehaline kasvatus
Muusikapalale iseloom.
karakteri kujutamine liitkumise
kaudu, kehapillisaated, eesti
laulu- ja ringméangud.
Matemaatika- muusikapala
vorm.




Leedu, Rootsi, Norra;

Omalooming

* Julgeb esitada ideid ja rakendab
voimetekohaselt oma loovust nii
sonalises kui ka erinevates
muusikalistes enesevéljendustes,
sh infotehnoloogia voimalusi
kasutades;

* kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi.

* Loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* loob tekste: regivérsse, lihtsamaid
laulusonu jne;

* kasutab muusika karakteri ja
meeleolu véljendamiseks
loovliikumist.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméangud, tekstid, muusikaline
litkumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — to6vihik.

Eesti keel- oigekiri, regi-
varsside ja 1/sdnadeloomine.
Kehaline kasvatus

Vastavalt laulu karakterile
liilkumise loomine, kehapilli-
saated, koordinats.
Matemaatika- murrud,
taktimoot, m/pala vorm.
To660petus- riitmipillide
muusikaliste mdngude
valmistamine.

Kunst- riitmikaartide
valmistamine.

Arvutidpetus- lihtsate
muusikapalade loomine.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kirjeldab ning pohjendab
suunavate kiisimuste ja
omandatud muusika oskussdonade
abil kuulatavat muusikat; moistab
autorsuse tdhendust

* Eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat

* Kasutab {iksi ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika véljendusvahendeid:
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit ja vormi; (kahe- ja
kolmeosaline lihtvorm);

* iseloomustab kuulatavat
muusikapala ning pdhjendab oma
arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

*kuulab ning erist.
instrumentaalmuusikat

*Eristab pillirihmi (klahv-, keel-,
puhk-, 166kpillid) ja
stimfooniaorkestrit

*tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:

Vestlus, arutelu, individuaalne ja
rithmatod: helilooja, teksti autor,
oskussonad, muusika
viljendusvahendid, vorm, haileliigid,
instrumentaal- ja vokaalmuusika,
pilliliigid, eesti rahvamuusika, autorlus.

Eesti keel- sdnavara, digekiri,
muusikaline, viljendus-
pohjendusoskus.
Kunst-muusika meeleolu
visualiseerimine.
Matemaatika — vordlem.,
muusikapala vorm,loogika
erinevad taktimoodud.
Uhiskonnadpetus- kodu- ja
kodumaa, riigid, rahvad.
Kisit6o, kunst-omavalmistat.
muusikalooliste mangude
kasutamine.
Ajalugu- eesti rahva
kultuurilugu.




rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab
nimetada eesti rahvamuusika
suursiindmusi.

Arvutidpetus- niited,kasut.

Muusikaline kirjaoskus ja
oskussOonavara

* Kasutab {iksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (muusikalises
kirjaoskuses).

* Moistab helivéltuste, riitmifiguuride
ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

* noodiviltused, riitmifiguurid ja
pausid:

TR L0 -

* laulab noodist astmetel SO, MI, RA,
JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI,
kdemadrkide jirgi ja noodijoonestikul
erinevates korguspositsioonides;
*helilaadi ja helistiku eristamine,
kasut., helistikud C-a;

* mdistab allolevate oskussonade
tahendust ning kasutab neid praktikas:
a)eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-
helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused (tdhtnimed), helistik,
toonika ehk pohiheli, helistikumargid,

juhuslikud mérgid, diees ( ; ), bemoll

( b ), bekarr (q ); paralleelhelistikud
b) instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;

c) pilliliigid (keelpillid, puhkpillid,
166kpillid, klahvpillid, rahvapillid);
d)tempo , diinaamika, piano, forte,

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;
* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel
oigekiri, sh muusikaline,
viljendusoskus.

Matemaatika

Noodiviltused, taktimdoot,
vorm, siimbolid, murdarvud,
paralleelsed helistikud,
vordlemine ja eristamine.
Inimesedpetus

Meetrum, vaikselt, valjult,
tempo.

Kehaline kasvatus
Rahvatants.

Kunst

Kolavérv.

Voorkeel

Itaaliakeelsete muusikaalaste
terminite tdhenduse moistmine
seoses lauludega.
Arvutiopetus
Muusikaterminitele seletuste
leidmine internetis




pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo;

e)+ kordavalt | kooliastme
muusikaline Kirjaoskus ja
oskussOnavara .

Oppekaigud

* Huvitub oma kooli ja kodukoha
kultuurielust ning osaleb selles

* Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul v6i muul looval viisil;

* kasutab arvamust viljendades
muusikalist oskussOnavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris-
ja riihmatgo;

* muud loovad valjundid — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel-6igekiri,
sbénavara, muusikaline
véljendusoskus.

Kunst- muusikelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus-

muusikaelamuse kujutamine
liilkumises, dramatiseeringus.
Matemaatika-

Loogika, arutlusoskus.
Arvutidopetus- teabe otsimine ja
leidmine iirituste kohta.

LOIMING

o Eesti keel- teksti tihenduse moistmine- arutelu, analiiiis; silbitamine, digekiri
o Kirjandus- laulutekstide autorid

o Matemaatika- laulu vorm, taktimoot, murrud, seostamisoskus, analiiiis, milu
o Loodusdpetus- looduslike materjalide kasutamine astmetrepiks




O000D DO

Uhiskonnadpetus- kodu-, kodumaa; rahvakalendri tihtpievad; aeg (tempo), riigid
Kunst- kélavarv, meeleolude kujutamine

Kehaline kasvatus- dige kehahoid, hingamine, koordinatsioon, kehapillisaated
Voorkeeled- itaaliakeelsed muusikalised terminid muusikas, voorkeelsed laulutekstid
Ajalugu- Eesti ja erinevate made kultuurilugu

Arvutidpetus- muusikandidete leidmine ja kasutamine internetis, teabe otsimine



MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 6. KLASSILE

OPPETEGEVUS

Muusikadpetuse eesmirgid 6. klassis
o Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu

Kooliastme dpitulemused Oppesisu Opitulemused Ldiming

* Osaleb meeleldi muusikalistes | Laulmine, Koigi opilaste voimalikult suur Eesti keel,

tegevustes; osaleb oma kooli ja pilliméng, kaasamine muusikalistesse tegevustesse, | matemaatika,

kodukoha kultuurielus liilkumine, arvestades nende muusikalisi voimeid ja | loodusopetus,

* oskab kuulata iseennast ja teisi | omalooming, arengut. tthiskonnadpetus,

koos musitseerides, mdistab oma | muusika kuulamine. Vormid: individuaalne, paaris- ja kunst,

panust ning toetab ja tunnustab rithmat66; loovtdo; vestlus ja arutelu. kehaline kasvatus,

kaaslasi voorkeeled,
ajalugu
arvutiopetus

Laulmine

* Laulab tihe- voi1 kahehadlselt
klassis oma hiéle omapéra
arvestades;

* laulab koolikooris dpetaja
valikul ja/v0i erinevates vokaal-
koosseisudes tunnis ning
tunnivélises tegevuses; moistab
laulupeo traditsiooni ja tadhendust;
* oskab laulda eesti rahva-,
regilaule ning peast antud
ithislaule.

* Laulab oma hééle omapira
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt;
on teadlik héddlehoiu vajadusest;
* laulab eakohaseid tihe- ja
kahehailseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule a cappella
ja saatega;
* rakendab muusikalisi iiksi ja riihmas
lauldes;
* laulab peast kooliastme iihislaule:
e Eesti hiimn (Fr. Pacius),
e "Mu isamaa armas” (saksa

* Opilaste muusikaliste vdimete
arvestamine ning arendamine
individuaalsel ja riihmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* laulude oppimine: noodi jérgi
astmenimedega, kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega, kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti
autor, muusika véljendusvahendid).

Eesti keel-_teksti tdhenduse
moistmine — arutelu ja analiiis,
diktsioon, ilmekus.
Kirjandus- laulutekstide
autorid.

Matemaatika- laulu vorm,
taktimo06t, murrud, maélu,
seostam.

Uhiskonnadpetus- kodu,
kodumaa; rahvakalendri
tahtpdevad; aeg (tempo)
liiklus.

Kehaline kasvatus

Oige kehahoid ja hingamine.




rhvl),
e "Eesti lipp" (E. Vork),
e "Piiha 66" (F. Gruber),
e "Meil aiaddrne tdnavas" (eesti

rh):

* Kasutab laule dppides
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

* kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (laulmisel).

* Laulab meloodiat relatiivseid
helikdrgusi kasutades kdemérkide,
ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates
korguspositsioonides (SO, MI, RA,
JO, RA1, SO, JO', LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja
moll kolmkdla seoses lauludega;
*seostab relatiivseid helikorgusi
/astmeid) absoluutsete helikdrgustega
g-G2.

* Relatiivne meetod — laulmine
astmetrepi, kdemérkide, rindnoodi,
ritmistatud astmete ja noodi jargi,
mudellaulud,;

* kajaméng, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Eesti keel- silbitamine teksti
ritmistamisel.
Matemaatika- murrud,
helipikkused ja

korgused, taktimoat.
Kunst/loodusopetus
Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamineastmetrepiks
Kisit6o, kunst- omavalmista-
tud muusikateemaliste
méngude kasutamine.

Pilliming

* Kasutab tiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
Jja teadmisi (pilliméngus)

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméangudes ja/voi ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-keelse
véikekandle voi plokkfloodi
ménguvotteid;

* seostab absoluutseid helikorgusi
pilliménguga;

*seostab helistikke ja T kolmkdlasid
G-duur,e-moll; F- duur, d-moll
pillimianguga.

* Orffi pedagoogika — kaasméangud,
ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett,
rutmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid.

Matemaatika- noodi-,
helikorgused, taktimdot,
seostamisoskus

Kunst, kédsit6o- lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline- kehapilli-saated,
hingamine, koordinatsioon.

Muusikaline litkumine

* Kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (liitkumises).

* Tunnetab ja vdljendab litkumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat
ning vormi,

* véljendab litkumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid:

* Orffi pedagoogika,
* individuaalne, paaris- ja riihmatdo.

Kehaline kasvatus
Muusikapalale iseloom.
karakteri kujutamine liitkumise
kaudu, kehapillisaated, eesti
laulu- ja ringméangud.

Matem- m/pala vorm.




(valikuliselt) Suurbritannia, liri, Poola,
Austria, Ungari, Saksa;

Omalooming

* Julgeb esitada ideid ja rakendab
voimetekohaselt oma loovust nii
sonalises kui ka erinevates
muusikalistes enesevéljendustes,
sh infotehnoloogia voimalusi
kasutades;

* kasutab iiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi.

* Loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel,

* loob tekste: regivérsse, lihtsamaid
laulusdnu jne;

* kasutab muusika karakteri ja
meeleolu viljendamiseks
loovliikumist.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline
litkumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel- digekiri, regi-
vérsside ja 1/sdnadeloomine.
Kehaline kasvatus

Vastavalt laulu karakterile
liilkumise loomine, kehapilli-
saated, koordinats.
Matemaatika- murrud,
taktimodt, m/pala vorm.
To660petus- riitmipillide
muusikaliste mangude
valmistamine.

Kunst- riitmikaartide
valmistamine.

Arvutidpetus- lihtsate
muusikapalade loomine.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kirjeldab ning pohjendab
suunavate kiisimuste ja
omandatud muusika oskussonade
abil kuulatavat muusikat; moistab
autorsuse tdhendust

* Eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat

* Kasutab tiiksi ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika véljendusvahendeid:
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit ja vormi; (kahe- ja
kolmeosaline lihtvorm);

* jseloomustab kuulatavat
muusikapala ning pohjendab oma
arvamust, kasutades muusika
oskussoOnavara;

*tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -
tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

* on tutvunud (valikuliselt)

Vestlus, arutelu, individuaalne ja
riihmat66: helilooja, teksti autor,
oskussonad, muusika
véljendusvahendid, vorm, hééleliigid,
instrumentaal- ja vokaalmuusika,
pilliliigid, eesti rahvamuusika, autorlus.

Eesti keel- sdnavara, digekiri,
muusikaline, véljendus-
pohjendusoskus.
Kunst-muusika meeleolu
visualiseerimine.
Matemaatika — vordlem.,
muusikapala vorm,loogika
erinevad taktimoddud.
Uhiskonnadpetus- kodu- ja
kodumaa, riigid, rahvad.
Kisit66, kunst-omavalmistat.
muusikalooliste mdngude
kasutamine.

Ajalugu- eesti ja erinevate




Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari, Saksa;
muusikatraditsioonidega ja suhtub
neisse lugupidavalt;

maade kultuurilugu.
Arvutidpetus- naited,kasut.

Muusikaline Kirjaoskus ja
oskussonavara

* Kasutab tiksinda ning koos
musitseerides muusikalisi oskusi
ja teadmisi (muusikalises
Kirjaoskuses).

* Moistab helivéltuste, riitmifiguuride
ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

* noodiviltused, ritmifiguurid ja
pausid:

»oh D
* Helistikud G —e, F—d;
* kaheksandik taktimoodu
tutvustamine laulurepertuaarist
tulenevalt;
* laulab noodist astmetel SO, Ml,
RA, JO, RA1 SO1, JO!, LE, NA, DI,
kdemdrkide jérgi ja noodijoonestikul
erinevates korguspositsioonides;
* mdistab allolevate oskussdnade
tadhendust ning kasutab neid praktikas:
a) duur-helilaad, moll-helilaad,
absoluutsed helikorgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli,
helistikumaérgid, juhuslikud mérgid,

diees ( ; ), bemoll ( B ), bekarr (: );
paralleelhelistikud

d)tempo, andante, moderato, allegro,
largo, ritenuto, accelerando,
diinaamika, piano, forte, mezzopiano,
mezzoforte, pianissimo, fortissimo,
crescendo, diminuendo;

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;
* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel
oigekiri, sh muusikaline,
viljendusoskus.

Matemaatika

Noodiviltused, taktimoot,
vorm, siimbolid, murdarvud,
paralleelsed helistikud,
vOrdlemine ja eristamine.
Inimesedpetus

Meetrum, vaikselt, valjult,
tempo.

Kehaline kasvatus
Rahvatants.

Kunst

Kolavary.

Voorkeel

Itaaliakeelsete muusikaalaste
terminite tahenduse mdistmine
seoses lauludega.
Arvutidpetus
Muusikaterminitele seletuste
leidmine internetis




e)+ kordavalt I kooliastme
muusikaline Kirjaoskus ja
oskussOnavara.

Oppekaigud

* Huvitub oma kooli ja kodukoha
kultuurielust ning osaleb selles

* Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul voi muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussOnavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris-
ja riihmatgo;

* muud loovad valjundid — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel-6igekiri,
sbénavara, muusikaline
véljendusoskus.

Kunst- muusikelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus-

muusikaelamuse kujutamine
liilkumises, dramatiseeringus.
Matemaatika-

Loogika, arutlusoskus.
Arvutidpetus- teabe otsimine ja
leidmine iirituste kohta.

LOIMING

O
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Eesti keel- teksti tdhenduse mdistmine- arutelu ja analiiiis, védljendusrikkus
Kirjandus- laulutekstide autorid
Matemaatika- laulu vorm, taktimdot, murrud, mélu, seostamine ja pohjendamine
Fiitisika- heli ja selle omadused, litkumine/joud, vonkumine, miira

Geograafia- riigid, pealinnad, rahvastik, rassid
Kunst- muusika meeleolu visualiseerimine, plakatid
Kehaline kasvatus- kehapillisaated, koordinatsioon, ladina- ja standardtants
Voorkeeled- itaaliakeelsed muusikalised terminid, vodrkeelsete laulusonade tolkimine
Ajalugu- eesti ja erinevate maade kultuurilugu
Arvutiopetus- lihtsate muusikapalade loomine muusikaprogrammi kasutades
Uhiskonnadpetus- kodu-, kodumaa, riik, rahvakalendriteemad




HINDAMINE

o Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse 5-palli siisteemis.
o Hindamine muusikadpetuses peaks kajastama ja toetama iga Opilase individuaalsete muusikaliste voimete arengut.
o Hindamisel arvestatakse iilesandes piistitatud eesmérkide téitmist



MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 7.KLASSILE

OPPETEGEVUS

Muusikadpetuse eesmérgiks 7. klassis on:
o Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu

Kooliastme opitulemused Oppesisu Opitulemused Lo6iming

* Osaleb meeleldi muusikalistes * Koikide dpilaste voimalikult suur Eesti keel,
tegevustes ning kohalikus Laulmine, kaasamine muusikalistesse Kirjandus,
kultuurielus; aktsepteerib pilliméang, tegevustesse arvestades nende matemaatika,
muusika erinevaid liikumine, muusikalisi voimeid ja arengut. loodusdpetus
avaldusvorme; omalooming, *Vormid — individuaalne, paaris- ja | inimesedpetus

* oskab kuulata iseennast ja muusika kuulamine. riihmat66; loovtoo; vestlus ja arutelu. | bioloogia,
kaaslasi ning hindab enda ja geograafia,

teiste panust koos musitseerides; tehnoloogiadpetus,
suhtub kohustetundlikult endale kunst,

voetud ulesannetesse; kehaline kasvatus,
* kasutab infotehnoloogia voorkeeled ,
vahendeid muusikalistes ajalugu,

tegvustes;

* valdab tilevaadet muusikaga
seotud elukutsest ja voimalustest
muusikat dppida.

arvutidpetus,

kdsitoo (rahvaste
kultuuripdrand, teiste rahvaste
etnograafia inspiratsiooni
allikana).

Laulmine

* Laulab {ihe- voi mitmehéalselt
riihmas olenevalt oma héile
omapadrast;

* laulab koolikooris dpetaja
soovitusel ja/vdi musitseerib
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes;
moistab ja viirtustab laulupeo

* Laulab oma hiile omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja viljendusrikkalt
ning arvestab esitatava muusikapala
stiili; jargib hadlehoidu
hidlemurdeperioodil;

* laulab ea- ja teemakohaseid iihe-,
kahe- ning paiguti kolmehéélseid

* Opilaste muusikaliste vdimete
arvestamine ja arendamine
individuaalsel ja rithmas laulmisel
(ansamblid, koorid);

* laulude Oppimine: noodi jargi
astmenimedega, kuulmise ja noodi
jargi astmenimedega, kuulmise jérgi;
* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti
autor, viljendusvahendid).

Eesti keel - teksti tahenduse
moistmine — arutelu, analiiiis,
diktsioon, viljendusrikkus.
Kirjandus- laulutekstide
autorid.

Matemaatika- laulu vorm,
taktimoot, murrud, malu,
seostamis- ja pdhjendusoskus,
paralleelsed helistikud.




sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;
* oskab laulda eesti rahvalaulu
(sh regilaulu) ning peast oma
kooliastme tihislaule

* rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid (laulmisel).

laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

* osaleb laulurepertuaari valimisel ja
pohjendab oma seisukohti;

* laulab peast kooliastme iihislaule:
*,,Eesti hiimn* (F. Pacius),

*“Laul Pdhjamaast” (U. Vinter),
*"Eestlane olen ja eestlaseks jaan"
(A. Mattiisen),

**Mu isamaa on minu arm"
Ernesaks,

*"Me pole enam viikesed" Oit).

Uhiskonnadpetus -liiklus-,
kodu-, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg .
Kehaline kasvatus

Loomulik kehahoid ja
hingamine.

Bioloogia

Hingamine, hédlehoid (k.a
hadlemurde perioodil),
kuulmine ja korv, parilikkus.
Loodusodpetus
Liikumine/diinaamika.
Inimesedpetus- dige-
vale,normid, reeglid.

* Kasutab noodist lauldes
relatiivseid helikdrgusi

* Laulab meloodiat erinevates
kdrguspositsioonides (SO, MI, RA,

* Relatiivne meetod — laulmine
astmetrepi, riitmistatud astmete ja

Eesti keel- silbitamine teksti
ritmistamisel.

(astmeid). JO, RA1, SO1, JO, LE, NA, DI); noodi jargi, mudellaulud; Matemaatika- murrud,
* absoluutsete helikorguste * kajaméang, riitmilis-meloodilised helipikkused, korgused,
seostamine relatiivsete kiisimus-vastus motiivid. t/modt, helidevahelised
helikorgustega (g-G?); suhted
* duur- ja moll, kk, lauludes T660petus- omavalmistatud
muusika-teemaliste médngude
kasut. riitmi- ja astmetdos.
Pilliméng * Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, | * Orffi pedagoogika — kaasmingud, | Matemaatika- noodi-,

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid (pilliméngus).

plokkflo6ti voi 6-keelset
véikekannelt kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

* rakendab musitseerides akustilise
kitarri lihtsamaid akordménguvatteid
ning ldhtub absoluutsetest
helikdrgustest (tdhtnimedest)

ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* rlitmiméngud — riitmirondo,
ritmikett, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid;

* absoluutse stisteemi kasutamine
pilliméngus;

helikorgused, taktimoot,
seostamisoskus (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad), parall. helistikud.
Késit6o-

Lihtsate pillide valmistamine.
Kehaline kasvatus




pilliméngus;

* helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-
moll ning F-duur ja d-moll
seostamine pillimanguga; D-h
repertuaarist ldhtuvalt.

* kitarrimidnguvdtete omandamine.

Kehapillisaated,
koordinatsioon,
ménguvotted.
Loodusodpetus
Loodusnihtused- ja hiiled,
liikumine-diinaamika, joud.

Muusikaline litkumine

* Rakendab {iksi ja rithmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid.

* Tunnetab ja rakendab liikudes
muusika valjendusvahendeid;

* viljendab liikumise kaudu
erinevate maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid:
Austraalia, ldamaad.

* Orffi pedagoogika;
* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Kehaline kasvatus

Eri maade rahva-muusikale
iseloomuliku karakteri ja
muusika véljendus-vahendite
kujutamine litkumise kaudu,
kehapillisaated,
Matemaatika- pala vorm.

Omalooming

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid (omaloomingus).

* loob kindlas vormis riitmilis-
meloodilisi kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikorgusi;

* loob tekste: regivérsse, 1/sonu;

* viljendab muusika karakterit,
meeleolu, loomingulisi ideid
litkumise kaudu;

*loominguliste ideede rakendamine
arvutiprogrammis.

* Orffi pedagoogika —
omaloomingulised kaasméingud,
tekstid, muusikaline liikumine;
riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* rondo- ja variatsioonivorm;

* lihtsamate pillide valmistamine;
* kirjalik t60 — toovihik;

* infotehnoloogia —
noodistusprogramm(id).

Eesti keel- tekstide loomine.
Keh. Kasv.- ideede
véljendamine litkumises,
koordinatsioon, diged
minguvotted.
Matemaatika- pala vorm,
taktimdodud/murdarvud.
T666petus- pillide valm.
Arvutidpetus-_lihtsate
muusikapalade loomine.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Viljendab oma arvamust
kuuldud muusikast ning
pohjendab ja analiiiisib seda
muusika oskussOnavara
kasutades suuliselt ja kirjalikult;
* vadrtustab heatasemelist

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika viljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit) ning teose
tilesehitust (2-ja 3-osalist lihtvormi,
variatsiooni- ja rondovormi);

* arutleb muusika iile ja analiiiisib
seda oskussOnavara kasutades;

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;
* vestlus, arutelu, analis;

* orffi pedagoogika — visuaalne
kunst, dramatiseering, lilkumine jne.;
* kirjalik t66 — toovihik, essee,
analiiiis, uurimus, retsensioon,
referaat, plakat jne;

* infotehnoloogia — power-point

Eesti keel- viitlemine,
muus.sonavara, suuline-
kirjalik véljendusoskus
(essee, uurimus, referaat),
oigekiri.

Kirjandus- teose autor, teksti
analuds.

Kunst- muusika meeleolu




muusikat elavas ja salvestatud
ettekandes;

*teab autoridigusi ja sellega
kaasnevaid 0igusi ja kohustusi;
* rakendab {tiksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid,;

* leiab iseloomulikke jooni
teiste maade rahvamuusikas ning
toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja
sarnased tunnused.

* arvestab teiste arvamust ning
pohjendab oma arvamust nii
suuliselt kui ka kirjalikult;

*eesti tuntud interpreetide,
dirigentide, ansamblite, orkestrite ja
muusika suursiindmuste tundmine;
* eristab kdla ja kuju jargi:keelpillid:
poogenpillid viiul, vioola e altviiul,
tSello, kontrabass, nidppepillid harf,
kitarr;

puhkpillid: puupuhkpillid f166t,
klarnet, saksofon, oboe, fagott;
vaskpuhkpillid: trompet, metsasarv,
tromboon, tuuba; lookpillid: kindla
helikdrgusega: timpan, ksiilofon;
ebamaiirase helikdrgusega
(riitmipillid): suur trumm, véike
trumm, taldrikud.

* on tutvunud Austraalia ja Idamaade
muusikapérandiga ning suhtub
lugupidavalt;

* tunneb eesti parimusmuusika
tdnapdevaseid tolgendusi.

presentatsioon jne.

visualiseerimine, plakat.
Matemaatika- vordlemine,
eristamine, muusikapala
vorm, murdarvud - erinevad
taktimdodud, loogika —
pohjendus, analiiiis.
Ajalugu- Eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.
Bioloogia- kuulmine/kdrv ja
tervishoid, parilikkus.
Geograafia- riigid, pealinnad,
rahvastik, rassid.
Arvutiopetus- esitlused,
muusikandidete leidmine ja
kasutamine internetis.

Muusikaline Kirjaoskus ja
oskussonavara

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid,;

* Moistab heliviltuste,
ritmifiguuride ja pausi tihendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

J3 My )l

* moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4
ja laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandik taktimoodu tdhendust
ning arvestab neid musitseerides;

* Individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* kirjalik t66 — toovihik jne.

Eesti keel- Gigekiri, muus.line.

Matemaatika- murrud, vorm,
noodivéltused, taktimoot,
stimbolid , paralleelhelistikud,
eristamine.

T660petus- riitmi- ja
meloodiakaardid.

Keh. kasvatus- rahvatants,
ladina ja standardtants.




* moistab helistike C—a, G—e, F—d
(repertuaarist tulenevalt D—h)
tahendust ning 1dhtub nendest
musitseerides;

* kasutab laulude dppimisel
relatiivseid helikorgusi ja seostab
neid absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimed);

* + kordavalt I ja 11 kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja sdonavara;
* mdistab oskussdnade tdhendust ja
kasutab neid praktikas:

a) simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
partituur, muusikainstrumentide
nimetused,

Kunst- kolavérv.

Voorkeel-

itaaliakeelsete muusikal.
terminite tdhenduse
moistmine
Arvutidpetus-muus.terminite
seletuste leidmine internetis,
muusikapalade loomine
muusikaprogrammiga.

Oppekiigud

* Huvitub muusikaalasest
tegevusest ja vddrtustab seda
ning osaleb kohalikus
kultuurielus

* Arutleb, analiiiisib ja pdhjendab
oma arvamust muusikaelamuste
kohta suulisel, kirjalikul voi muul
looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
teadmisi ja muusikalist
oskussOnavara.

* Individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* vestlus, arutelu, analiiiis voi muud
loovad véljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkkumine;

* kirjalik t60 — toovihik, essee,
analiiiis, uurimus, retsensioon,
referaat, plakat jne.

Eesti k- digekiri,sonavara

Kunst- muusikelamuse
kujutamine, plakat jne.

Kehaline kasvatus

Muus.elamuse kujut. litkum,
dramatiseeringus.

Matem- loogika, arutlus-
analiiiisi- ja pohj..oskus.
Arvutidpetus- teabe otsim. ja
leidm. iirituste, instituts.
kohta, palade loom.
muusprogrammiga




LOIMING
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Eesti keel- teksti tdhenduse mdistmine- arutelu ja analiitis. véljendurikkus
Matemaatika- laulu vorm, taktimoot, murrud, mélu, seostamine ja pdhjendamine
Inimesedpetus- dige, vale, normid- reeglid

Kunst- muusika meeleolu visualiseerimine, plakatid

Kehaline kasvatus- kehapillisaated, koordinatsioon

Voorkeeled- itaaliakeelsed muusikalised terminid, vodrkeelsete laulusonade tolkimine
Ajalugu- eesti ja erinevate made kultuurilugu

Arvutidpetus- lihtsate muusikapalade loomine muusikaprogrammi kasutades
Uhiskonnadpetus- kodu-, kodumaa, riik, rahvakalendriteemad

HINDAMINE

Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse 5-palli siisteemis.

Hindamisel arvestatakse iilesandes piistitatud eesméirkide tditmist; muusikaliste teadmiste ja viljendusvahendite kasutamist 1&htudes
opilase loomulikest voimetest ja nende arengust.

MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 8. KLASSILE

OPPETEGEVUS
Muusikadpetuse eesmirgid 8. klassis

o Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu
Kooliastme opitulemused Oppesisu Opitulemused Loiming
* Osaleb meeleldi muusikalistes * Koikide dpilaste voimalikult suur Eesti keel,
tegevustes ning kohalikus Laulmine, kaasamine muusikalistesse tegevustesse | Kirjandus,
kultuurielus; aktsepteerib muusika | pilliméng, arvestades nende muusikalisi vdoimeid ja | matemaatika,
erinevaid avaldusvorme; liikumine, arengut. bioloogia,
* oskab kuulata iseennast ja omalooming, *Vormid — individuaalne, paaris- ja geograafia,
kaaslasi ning hindab enda ja teiste muusika kuulamine. riihmat60; loovtdo; vestlus ja arutelu. flitisika,
panust koos musitseerides; suhtub kunst,
kohustetundlikult endale voetud kehaline kasvatus,
iilesannetesse; voorkeeled ,
* kasutab infotehnoloogia ajalugu,
vahendeid muusikalistes arvutiopetus,




tegvustes;

* valdab tilevaadet muusikaga
seotud elukutsest ja voimalustest
muusikat dppida.

kasitoo (rahvaste
kultuuripdrand, teiste rahvaste
etnograafia inspiratsiooni
allikana).

Laulmine

* Laulab tlihe- vo1 mitmehéalselt
riihmas olenevalt oma haile
omaparast;

* laulab koolikooris dpetaja
soovitusel ja/vdi musitseerib
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes;
moistab ja véirtustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;
* oskab laulda eesti rahvalaulu
(sh regilaulu) ning peast oma
kooliastme tihislaule

* rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi muusikast
ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideid (laulmisel).

* Laulab oma hééle omapira
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt
ning arvestab esitatava muusikapala
stiili; jargib hdédlehoidu
héédlemurdeperioodil;

* laulab ea- ja teemakohaseid iihe-,
kahe- ning paiguti kolmehéilseid laule
ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

* osaleb laulurepertuaari valimisel ja
pdhjendab oma seisukohti;

* laulab peast kooliastme iihislaule:
*,,Eesti hiimn* (F. Pacius),

*"Jaa vabaks, Eesti meri" V. Oksvort,
*"Oma laulu ei leia ma iiles" Ojakédr,
**Mu isamaa on minu arm" Ernesaks,

* Opilaste muusikaliste vdimete
arvestamine ja arendamine
individuaalsel ja riithmas laulmisel
(ansamblid, koorid);

* laulude Oppimine: noodi jéargi
astmenimedega, kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega, kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti
autor, viljendusvahendid).

Eesti keel - teksti tihenduse
moistmine — arutelu, analiiiis,
diktsioon, véljendusrikkus.
Kirjandus- laulutekstide
autorid.

Matemaatika- laulu vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamis- ja pdhjendusoskus,
paralleelsed helistikud.
Uhiskonnadpetus -liiklus-,
kodu-, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg .
Kehaline kasvatus

Loomulik kehahoid ja
hingamine.

Bioloogia

Hingamine, héilehoid (k.a
hadlemurde perioodil),
kuulmine ja korv, parilikkus.
Fiitisika

Heli ja selle omadused
litkumine/joud, vonkumine,
miura.

* Kasutab noodist lauldes
absoluutseid helikdrgusi.

* absoluutsete helikOrguste seostamine
relatiivsete helikdrgustega (g-G?);
* duur- ja moll, kk lauludes

* Jaulmine noodi jirgi, mudellaulud
* kajaméng, riitmilis-meloodilised
kiisimus- vastus motiivid.

Eesti keel- silbitamine teksti
ritmistamisel.
Matemaatika- murrud,
helipikkused, korgused,
t/moot, helidevahelised




| suhted.




Pilliméing

* Rakendab {iksi ja rithmas
musitseerides teadmisi muusikast
ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideid (pilliméngus).

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille,
(plokkflooti voi 6-keelset
viikekannelt) kaasméngudes ja
ostinato’des;

* helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-
moll ning F-duur ja d-moll seostamine
pilliménguga; D-h repertuaarist
lahtuvalt.

* Orffi pedagoogika — kaasméngud,
ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* riitmiméangud — riitmirondo, riitmikett,
riitmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* siivendatult pilli Oppinud Opilaste
rakendamine musitseerimisel.
Kitarriméngu votete kinnistamine.

Matemaatika- noodi-,
helikdrgused, taktimdot,
seostamisoskus (astme- ja
tahtnimed, helistikud ja
kolmk®olad), parall. helistikud.
Kasitdo-

Lihtsate pillide valmistamine.
Kehaline kasvatus
Kehapillisaated,
koordinatsioon,
ménguvotted.

Fiisika- heli ja selle
omadused, litkumine/joud,
vonkumine, miira, elekter
seotult elektrofonidega,
ohutustehnika.

Muusikaline liikumine

* Rakendab iiksi ja rithmas
musitseerides teadmisi muusikast
ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideid (litkumises).

* Tunnetab ja rakendab liikudes
muusika viljendusvahendeid,;

* viljendab litkkumise kaudu erinevate
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid: Pohja- ja Ladina-
Ameerika, Aafrika.

* Orffi pedagoogika;
* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Kehaline kasvatus

Eri maade rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri ja
muusika viljendusvahendite
kujutamine liikumise kaudu,
kehapillisaated,
Matemaatika

Muusikapala vorm.




Omalooming

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi muusikast
ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideid
(omaloomingus).

* loob kindlas vormis riitmilis-
meloodilisi kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikorgusi;

* loob tekste: regivérsse, 1/sonu;

* viljendab muusika karakterit,
meeleolu, loomingulisi ideid liikumise
kaudu;

*loominguliste ideede rakendamine
arvutiprogrammis.

* Orffi pedagoogika —

omaloomingulised kaasmangud, tekstid,

muusikaline litkumine; riitmilis-
meloodilised improvisatsioonid;
* rondo- ja variatsioonivorm;

* lihtsamate pillide valmistamine;
* kirjalik t66 — toovihik;

* infotehnoloogia —
noodistusprogrammp(id).

Eesti keel- tekstide loomine.
Kehaline kasvatus

Ideede viljendamine
litkumises, koordinatsioon,
oiged méanguvotted.
Matemaatika- m/pala vorm,
taktimoodud/murdarvud.
T666p.- lihtsate pillide valm.
Arvutiopetus- lihtsate
muusikapalade loomine
muusikaprogrammi
kasutades. Uhiskonnadp. —
inimodigused, autorikaitse,
ettevatlus ja konkurents,
moraal, eetika.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Viljendab oma arvamust
kuuldud muusikast ning
pohjendab ja analiiiisib seda
muusika oskussonavara kasutades
suuliselt ja kirjalikult;

* vadrtustab heatasemelist
muusikat elavas ja salvestatud
ettekandes;

*teab autoridigusi ja sellega
kaasnevaid digusi ja kohustusi;

* rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi muusikast
ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika viljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tdmbrit) ning
muusikateose tlilesehitust (2-ja 3-
osalist lihtvormi, variatsiooni- ja
rondovormi);

* arutleb muusika {ile ja analiiiisib
seda oskussOnavara kasutades;

* arvestab teiste arvamust ning
pohjendab oma arvamust nii suuliselt
kui ka kirjalikult;

*eesti tuntud interpreetide, dirigentide,
ansamblite, orkestrite ja muusika
suursiindmuste tundmine;

* eristab kola ja kuju jargi:

* Individuaalne, paaris- ja riithmatoo;

* vestlus, arutelu, analiiiis;

* orffi pedagoogika — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkumine jne.;

* kirjalik t60 — to6vihik, essee, analiiiis,
uurimus, retsensioon, referaat, plakat
jne;

* infotehnoloogia — power-point
presentatsioon jne.

Eesti keel- muus.sdnavara,
suuline-kirjalik
véljendusoskus (essee,
uurimus, referaat), digekiri,
vaitlemine.

Kirjandus- teose autor, teksti
analiilis.

Kunst- muusika meeleolu
visualiseerimine, plakatid,
tdmber.

Matemaatika- vordlemine,
eristamine, muusikapala
vorm, murdarvud - erinevad
taktimoodud, loogika —
pohjendus, analiiis.
Ajalugu- Eesti ja erinevate




loomingulisi ideid,;

* |eiab iseloomulikke jooni teiste
maade rahvamuusikas ning toob
eesti rahvamuusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased
tunnused.

klahvpillid: klaver, klavessiin, orel,
akordion;

elektrofonid: siintesaator,
elektriklaver; *eristab kdla jargi
pillikoosseise:

orkestrid: (siimfoonia, puhkpilli-,
keelpilli-, rahvapilliorkester);
ansamblid: (keelpillikvartett, pop- ja
dzéssansambel);

* eristab pop-, rokkmuusikat

* on tutvunud Pohja- ja Ladina-
Ameerika, Aafrika muusika-parandiga
ning suhtub sellesse lugupidavalt.

maade kultuurilugu.
Fiiiisika - heli ja selle
omadused, litkumine/joud,
vonkumine, miira, elekter
seotult elektrofonidega.
Bioloogia- kuulmine/korv ja
tervishoid, périlikkus.
Geograafia- riigid, pealinnad,
rahvastik, rassid.
Arvutidpetus- esitlused,
muusikandidete leidmine ja
kasutamine internetis.

Muusikaline Kirjaoskus ja
oskussonavara

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi muusikast
ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideid,;

* Moistab heliviltuste, riitmifiguuride
ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

* noodiviltused, riitmifiguurid ja
pausid:

sy Ny
* mdistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandik taktimdodu tdhendust
ning arvestab neid musitseerides;
* moistab helistike C-a, G-¢, F—d
(repertuaarist tulenevalt D—h)
tahendust ning 1dhtub nendest
musitseerides;
* kasutab laulude dppimisel
relatiivseid helikorgusi (astmeid) ja
seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimed);
* teab bassivotme tdhendust ning

* Individuaalne, paaris- ja riithmatoo;
* kirjalik t66 — toovihik jne.

Eesti keel- Gigekiri,muus.line.

Matemaatika- murrud, vorm,
noodiviltused, taktimoot,
stimbolid , paralleelhelistikud,
eristamine.

To00petus

Riitmi- ja meloodiakaardid.
Keh. kasvatus- rahvatants,
ladina ja standardtants.

Kunst- kolavarv.

Voorkeel- itaaliakeelsete
muusikaliste terminite
tihendusemoistmine
Arvutidpetus-

muusikaterminite seletuste
leidmine internetis,
muusikapalade loomine
muusikaprogrammi
kasutades.




rakendab seda musitseerides
repertuaarist tulenevalt;

* + kordavalt I ja 11 kooliastme muus.
kirjaoskus ja sOnavara;

* mdistab oskussdnade tdihendust ja
kasutab praktikas:

a)elektrofonid, partituur,

b) spirituaal, gospel;

d)pop- ja rokkmuusika.

Oppekiigud

* Huvitub muusikaalasest

tegevusest ja véddrtustab seda ning

osaleb kohalikus kultuurielus

* Arutleb, analiilisib ja pdhjendab oma
arvamust muusikaelamuste kohta
suulisel, kirjalikul v6i muul looval
viisil;

* kasutab arvamust viljendades
teadmisi ja muusikalist oskussOnavara.

* Individuaalne, paaris- ja riihmatoo;
* vestlus, arutelu, analiiiis voi muud
loovad viljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66— toovihik, essee, analiiiis,
uurimus, retsensioon, referaat, plakat
jne.

Eesti k- digekiri,sonavara

Kunst- muusikelamuse
kujutamine, plakat jne.

Kehaline kasvatus

Muus.elamuse kujut. litkum,
dramatiseeringus.

Matem- loogika, arutlus-
analiilisi- ja pohj..oskus.
Arvutiopetus- teabe otsim. ja
leidm. Urituste, instituts.
kohta, palade loomine
muusika-programmiga.

LOIMING

o Eesti keel- teksti tihenduse moistmine- arutelu, analiiiis; silbitamine, digekiri

000D D

Kirjandus- laulutekstide autorid
Matemaatika- laulu vorm, taktimodt, murrud, seostamisoskus, analiiiis, malu
Loodusdpetus- looduslike materjalide kasutamine astmetrepiks
Uhiskonnadpetus- kodu-, kodumaa; rahvakalendri tihtpievad; aeg (tempo), riigid
Kunst- kdlavérv, meeleolude kujutamine
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HINDAMINE

o Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse 5-palli siisteemis.

Kehaline kasvatus- dige kehahoid, hingamine, koordinatsioon, kehapillisaated

Voorkeeled- itaaliakeelsed muusikalised terminid muusikas, vodrkeelsed laulutekstid
Ajalugu- Eesti ja erinevate made kultuurilugu
Arvutidpetus- muusikandidete leidmine ja kasutamine internetis, teabe otsimine

0 Hindamisel arvestatakse lilesandes piistitatud eesmérkide tditmist; muusikaliste teadmiste ja viljendusvahendite kasutamist ldhtudes
Opilase loomulikest voimetest ja nende arengust.
MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA 9. KLASSILE

OPPETEGEVUS

Muusikadpetuse eesmirgid 9. klassis
= Opilaste muusikalise arengu toetamine ja loovuse arendamine muusikaliste tegevuste kaudu.

Kooliastme opitulemused Oppesisu Opitulemused Loiming

* Osaleb meeleldi muusikalistes * Koikide Opilaste voimalikult suur | Eesti keel,
tegevustes ning kohalikus Laulmine, kaasamine muusikalistesse Kirjandus,
kultuurielus; aktsepteerib pilliméng, tegevustesse arvestades nende matemaatika,
muusika erinevaid liikumine, muusikalisi voimeid ja arengut. ithiskonnadpetus,
avaldusvorme; omalooming, * Vormid — individuaalne, paaris- ja | bioloogia,

* oskab kuulata iseennast ja muusika kuulamine. rithmato6d; loovtdo; vestlus ja arutelu. | geograafia,
kaaslasi ning hindab enda ja fitisika,

teiste panust koos musitseerides; kunst,

suhtub kohustetundlikult endale kehaline kasvatus,
voetud iilesannetesse; voorkeeled ,

* kasutab infotehnoloogia ajalugu,
vahendeid muusikalistes arvutiopetus,

tegvustes;
* valdab iilevaadet muusikaga
seotud elukutsest ja vOimalustest

kasitoo (rahvaste

kultuuripdrand, teiste rahvaste

etnograafia inspiratsiooni




muusikat dppida.

allikana).

Laulmine

* Laulab tihe- voi mitmehailselt
rithmas olenevalt oma haile
omaparast;

* laulab koolikooris dpetaja
soovitusel ja/vdi musitseerib
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes;
moistab ja véirtustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;
* oskab laulda eesti rahvalaulu
(sh regilaulu) ning peast oma
kooliastme tihislaule

* rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid.

* Laulab oma hdile omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja viljendusrikkalt

ning arvestab esitatava muusikapala

stiili; jargib hadlehoidu
hadlemurdeperioodil;

* laulab ea- ja teemakohaseid iihe-,
kahe- ning paiguti kolmehéélseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule;

* osaleb laulurepertuaari valimisel
ja pOhjendab oma seisukohti;

* laulab peast kooliastme
iihislaule:

*,,Eesti hiimn* (F. Pacius),

*"J44 vabaks, Eesti meri" V.
Oksvort,

*“Laul Pohjamaast” (U. Vinter),
*"Saaremaa valss"” (R. Valgre),
*"Kalevite kants" (P. Veebel),

* Opilaste muusikaliste vdimete
arvestamine ja arendamine
individuaalsel ja rithmas laulmisel
(ansamblid, koorid);

* laulude Oppimine: noodi jargi
astmenimedega, kuulmise ja noodi
jargi astmenimedega, kuulmise jérgi;
* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti
autor, viljendusvahendid).

Eesti keel - teksti tdhenduse
moistmine — arutelu, analiiis,
diktsioon, véljendusrikkus.
Kirjandus- laulutekstide
autorid.

Matemaatika- laulu vorm,
taktimoo6t, murrud, malu,
seostamis- ja pohjendusoskus,
paralleelsed helistikud.
Uhiskonnadpetus -liiklus-,
kodu-, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg .
Kehaline kasvatus

Loomulik
hingamine.
Bioloogia
Hingamine, hdélehoid (k.a
hiédlemurde perioodil),
kuulmine ja korv, parilikkus.
Heli ja selle omadused
litkkumine/joud, vonkumine,
mura.

kehahoid ja

* Kasutab noodist lauldes
absoluutseid helikdrgusi.

* Laulab meloodiat absoluutseid
helikorgusi kasutades

* absoluutsete helikdrguste
seostamine relatiivsete
helikdrgustega (g-G?);

* duur- ja moll, kk lauludes

* laulmine noodi jérgi, mudellaulud;
* kajaméng, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Eesti keel- silbitamine teksti
riitmistamisel.

Matemaatika- murrud,
helipikkused, kdrgused,
t/moot, helidevahelised suhted
T666petus -omavalmistatud
muusika-teemaliste mangude
kasut. riitmi- ja astmetd0s.




Pilliméng

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
Mmuusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid (pilliméngus).

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
* rakendab musitseerides akustilise
kitarri lihtsamaid
akordménguvotteid ning 1ahtub
absoluutsetest helikdrgustest
(tdhtnimedest) pilliméngus;

* helistike C-duur, a-moll; G-duur,
e-moll ning F-duur ja d-moll
seostamine pilliménguga; D-h
repertuaarist lahtuvalt.

* Orffi pedagoogika — kaasméangud,
ostinatod, meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid,

* riitmiméangud — riitmirondo,
rutmikett, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid;

* absoluutse siisteemi kasutamine
pilliméngus;

* stivendatult pilli dppinud Opilaste
rakendamine musitseerimisel.

Matemaatika- noodi-,
helikorgused, taktimoot,
seostamisoskus (astme- ja
tahtnimed, helistikud ja
kolmkdlad), parall. helistikud.
Kasit66- lihtsate pillide,
moistekaardite valmistamine.
Kehaline kasvatus- kehapilli-
saated, koordinatsioon,
minguvotted.

Fiiiisika - elekter seotult
elektrofonidega, ohutustehnika

Muusikaline liltkumine

* Rakendab iiksi ja rithmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid.

* Tunnetab ja rakendab liikudes
muusika viljendusvahendeid,;

* viljendab liikumise kaudu
erinevate maade rahvamuus.
iseloomulikke karaktereid:
Prantsuse, Itaalia, Hispaania.

* Orffi pedagoogika;
* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Kehaline kasvatus - eri maade
rahvamuusikale iseloomuliku
karakteri ja muusika kujuta-
mine litkumise kaudu,
kehapillisaated,

Matemaatika- muusikapala
vorm.

Omalooming

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid (omaloomingus).

* loob kindlas vormis riitmilis-
meloodilisi kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel,

* loob tekste: regivérsse, 1/sonu;

* viljendab muusika karakterit,
meeleolu, loomingulisi ideid
liikumise kaudu;

*loominguliste ideede rakendamine
arvutiprogrammis..

* Orffi pedagoogika —
omaloomingulised kaasméngud,
tekstid, muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,

* rondo- ja variatsioonivorm;
* lihtsamate pillide valmistamine;
* kirjalik t66 — toovihik.

Eesti keel- tekstide loomine.
Kehaline kasvatus

Ideede viljendamine
liikumises, koordinatsioon,
oiged manguvotted.
Matemaatika- m/pala vorm,
taktimoddud/murdarvud.
T600petus- moistekaardid;
lihtsate pillide valmistamine.
Arvutidpetus- _lihtsate palade
loomine muus.programmiga.

Muusika kuulamine ja

* Kuulab ja eristab muusikapalades

* Individuaalne, paaris- ja rithmatoo;

Eesti keel- muus.sdnavara,




muusikalugu

* Viljendab oma arvamust
kuuldud muusikast ning
pohjendab ja analiiiisib seda
muusika oskussonavara

kasutades suuliselt ja Kirjalikult;

* vadrtustab heatasemelist
muusikat elavas ja salvestatud
ettekandes;

*teab autoridigusi ja sellega
kaasnevaid digusi ja kohustusi;
* rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid,;

* |eiab iseloomulikke jooni teiste
maade rahvamuusikas ning toob

eesti rahvamuusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased
tunnused.

muusika véiljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tdmbrit) ning
muusikateose tileschitust (2-ja 3-
osalist lihtvormi, variatsiooni- ja
rondovormi);

* arutleb muusika iile ja analiiiisib
seda oskussOnavara kasutades;

* arvestab teiste arvamust ning
pohjendab oma arvamust nii
suuliselt kui ka kirjalikult;

*eesti tuntud interpreetide,
dirigentide, ansamblite, orkestrite ja
muusika suursiindmuste tundmine;
*eristab kola jargi pillikoosseise:
orkestrid: (siimfoonia, puhkpilli-,
keelpilli-, rahvapilliorkester);
ansamblid: (keelpillikvartett, pop-
Jja dZdssansambel);

* eristab dzéss-, filmi- ja
lavamuusikat (ooperi, opereti,
muusikali ja balleti).

* on tutvunud Eesti ning Prantsuse,
Itaalia, Hispaania,
muusikapdrandiga ning suhtub
sellesse lugupidavalt;

* tunneb eesti parimusmuusika
tanapdevaseid tdlgendusi.

* vestlus, arutelu, analiiiis;

* orffi pedagoogika — visuaalne
kunst, dramatiseering, litkumine jne.;
* kirjalik t60 — toovihik, essee,
analiilis, uurimus, retsensioon,
referaat, plakat jne;

* infotehnoloogia — power-point
presentatsioon jne.

suuline-kirjalik véljendusoskus
(essee, uurimus, referaat),
oigekiri, véitlemine.
Kirjandus- teose autor, teksti
analiiis.

Kunst- muusika meeleolu
visualiseerimine, plakatid.
Matemaatika- vordlemine,
eristamine, muusikapala vorm,
murdarvud - erinevad
taktimdddud, loogika —
pohjendus, analiiiis.

Ajalugu- Eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.
Uhiskonnadpetus

Rahvused, riigid ja nende
tavad,inimodigused/autorikaitse,
ettevotlus ja konkurents,
moraal, eetika, elukutsevalik.
Fiiiisika - elekter seotult
elektrofonidega.

Bioloogia- kuulmine/korv ja
tervishoid, parilikkus.
Geograafia- riigid, pealinnad,
rahvastik, rassid.
Arvutidopetus-_esitlused,
muusikandidete leidmine ja
kasutamine internetis.

Muusikaline Kirjaoskus ja
oskussonavara

* Rakendab {iksi ja riihmas
musitseerides teadmisi

* kordavalt I ja Il kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja sdnavara;
* moistab helistike C—a, G—e, F-d
tahendust ning 1dhtub nendest
musitseerides;

* Individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* kirjalik t66 — toovihik jne.

Eesti keel- digekiri, muus.line.
Matemaatika- murrud, vorm,
noodiviltused, taktimoot,
stimbolid , paralleelhelistikud,




muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid:;

* kasutab laulude dppimisel
tdhtnimetusi;

* teab bassivotme tdhendust.

* moistab oskussonade tihendust ja
kasutab neid:

a) simfoonia-, kammer-, keelpilli-,
dzéssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;
b)ooper, operett, ballett, muusikal,
simfoonia,

d) dzédssmuusika, siivamuusika.

eristamine.

Too0petus

Riitmi- ja meloodiakaardid.
Keh. kasvatus- rahvatants,
ladina ja standardtants.

Kunst- kolavérv.

Voorkeel-

itaaliakeelsete muusikaliste
terminite tdhenduse moistmine
Arvutidpetus-muusikaterminite
seletuste leidmine internetis,
muusikapalade loomine
muusikaprogrammi kasutades.

Oppekiigud

* Huvitub muusikaalasest
tegevusest ja vddrtustab seda
ning osaleb kohalikus
kultuurielus

* Arutleb, analiiiisib ja pdhjendab
oma arvamust muusikaelamuste
kohta suulisel, kirjalikul v61 muul
looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
teadmisi ja muusikalist
oskussOnavara.

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;

* vestlus, arutelu, analiiiis voi muud
loovad viljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, liikumine;

* kirjalik to60 — toovihik, essee,
analiiiis, uurimus, retsensioon,
referaat, plakat jne.

Eesti k- digekiri,sonavara

Kunst- muusikelamuse
kujutamine, plakat jne.

Kehaline kasvatus

Muus.elamuse kujut. litkum,
dramatiseeringus.

Matem- loogika, arutlus-
analiiiisi- ja pohj..oskus.
Arvutidpetus- teabe otsimine

ja leidmine tirituste, instituts.
kohta.




LOIMING

Eesti keel- teksti tdhenduse mdistmine- arutelu ja analiilis, védljendusrikkus

Kirjandus- laulutekstide autorid

Matemaatika- laulu vorm, taktimd0t, murrud, mélu, seostamine ja pohjendamine
Fiitisika- heli ja selle omadused, litkumine/joud, vonkumine, miira

Geograafia- riigid, pealinnad, rahvastik, rassid

Bioloogia- kuulmine/korv ja tervishoid, parilikkus

Kunst- muusika meeleolu visualiseerimine, plakatid

Kehaline kasvatus- kehapillisaated, koordinatsioon, ladina ja standardtants
Voorkeeled- itaaliakeelsed muusikalised terminid, vodrkeelsete laulusonade tolkimine
Ajalugu- eesti ja erinevate maade kultuurilugu

Arvutidpetus- lihtsate muusikapalade loomine muusikaprogrammi kasutades
Uhiskonnadpetus- rahvused, riigid ja nende tavad, autorikaitse, ettevdtlus ja konkurents, moraal, eetika, elukutsevalik
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o Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse 5-palli siisteemis.
0 Hindamisel arvestatakse iilesandes piistitatud eesmarkide taitmist; muusikaliste teadmiste ja viljendusvahendite kasutamist 1&htudes
Opilase loomulikest voimetest ja nende arengust.



