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Ké&apa Kool
Ainevaldkond: kunstid

1. Uldalused
1.1 Valdkonnapéadevus

Kunstiainete valdkonnapédevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete
valdkonnapédevus on universaalne ning véljendub selles, et pdhikooli I6puks dpilane eakohaselt:

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

loob, uurib ja t6lgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;
motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust nutdisaegses thiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.
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1.2. Ainevaldkonna 6ppeaine arvestuslik maht
Oppeaine nadalatundide maht kooliastmeti on jargmine:

| kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
45 tundi 3 tundi 3 tundi

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja méjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film,
tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu
kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemailt.
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1.4. Valdkonnaulene 16iming Gldpadevuste arengu toetamine ja dppekava labivate teemade kéasitlemine
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

1. Véartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning
toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vdorkeeled, ajalugu ja Gihiskonnadpetus, geograafia,
kasitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust nliudistihiskonna
innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate voi lahedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, lilkkumine, dinaamika jm):
kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:
1) Sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) Emakeelest ja voorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fusioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi;

4) Matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);
5) Kasitdost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) Kehalisest kasvatusest l&htudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
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Léabivad teemad
Kunstiainetes on véimalik kaasata koiki Iabivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.

Teemad ,,Viirtused ja kdlblus* ning ,,Kultuuriline identiteet* on kunstiainetele eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma
kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurinahtustesse. VVaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). T&htis on
noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikadritustel ja dpilastoode néitustel.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjaéri planeerimine® seondub kunstides oma vdimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tldisemate
motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapaevaelus ning kunstidega
seotud elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vBimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, pi- ja tdtkeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 16imimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja
valjendama oma seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist vdivad alguse saada elu jooksul plsivad harrastused. See
16imub nii elukestva dppe pohimdtte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus®. Kunstides kasutatakse paljusid materjale,
todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid tooprotsessis, suurt tahelepanu pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.
Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jétkusuutlik areng* ning ,,Teabekeskkond* késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
hdlmab mitmekilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid,
keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.
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1.5. Hindamine

Kunstidpetuses hinnatakse hindega. Hindamise eesmérk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
* lahenduste erinevusi ja vaartustada Opilaste isikupéra,

* hinnatakse t60 sooritamise korrektsust, Opilase aktiivsust ja 1dpptulemust, ldhtuvalt lapse tasemest.

Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada métlemis-, koostoo- ja enesevaljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapaevases mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst véimaldab dpilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse

maailmavaate omaksvéttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.



Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
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| kooliaste

11 kooliaste

111 kooliaste

Opilane:
1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja
simboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head

fava;

3) kavandab lihtsamaid Ulesandeid disainis ja

loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemdotmelisi toid
spontaanselt ning kavandades, kasutades eri

tehnika- ja toovotteid;

5) kirjeldab luhidalt enda t66d ja tulemust.

Opilane:
1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma

kogemuse ja Opitu piires;
2) teab autorsuse Uldisi pdhimotteid;

3) kasutab dpetaja juhendamisel osalist
disainimist probleemi lahendamiseks
kestlikult;

4) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme-
ja neljamd6tmelisi kunstitdid nii spontaanselt
kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning
pdhjendades eri tehnika votteid ja

kompositsiooni;
5) analtilisib oma teost ja t66d,;

6) arutleb loodu Ule, seostades loomingut oma

kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Opilane:
1) analuGisib dpetaja abiga enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja

siimboleid;

2) kéitub flusilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades

autorsust;

3) rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid
teoreetiliste, kunstitdode voi disainiobjektide

loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t60 kaigus langetada

otsuseid dpetaja abiga;

5) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja

neljamd6tmelisi kunstitoid ja valjapanekuid,
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uurides ning teadlikult kavandades, valides ja
rakendades protsessi kdigus sihiparaselt materjale,
tehnika- ja todvatteid ning kompositsiooni

pdhimatteid;

6) anallilisib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) Ule,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega

ning thiskonna muutustega tldisemalt.




1.klass
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Véljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Kusib jaadvustatavalt luba enne filmimist
vOi pildistamist.

2) Teab, kes on autor

3) Seostab omavahel raamatuillustratsioone
ja teksti sisu.

4) Selgitab endale tuttavas keskkonnas
(koolis ja Kklassis) kasutatavaid marke ja
stimboleid ning nende tahendust.

5) Nimetab, mida néaeb pildil, ruumilises
teoses, audiovisuaalses teoses.

6) Nimetab, pdhivarve, oskab segada teisi
varve ja nimetada neid.

7) Kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult.

8) Kirjutab oma tt6le nime

9) Teab, kes on autor

Visuaalne kirjaoskus

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud, manguasjad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv.

Kolmem@dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsiooni pdhimdtted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, suurem, vaiksem ees,
taga, lahemal, kaugemal, tleval, all, kbrval, paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal.

Varvidpetus. Primaar- ja sekundaarvarvid. Soojad ja kilmad toonid




Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opitulemused:

1) Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui etteantud tlesandeid.

2) Rakendab teoste loomisel dpetaja
abiga lihntsamaid kunstitehnikaid
(monotutpia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi vai plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.

3) Véljendab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitoodes.
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Oppesisu:
Kunstitehnikad

Monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine, taimetriikk, sdrmemaal, akvarell, pointillism (t&4pimaal) ruumiline paberit606, diatliupia,
paberbatika, kollaaz

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid: funktsionaalne varv, vorm ja materjal.

Disainiprotsessi osad: uurimine, véljaselgitamine, probleemi méarkamine, info kogumine,
vBimaluste sBnastamine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad: mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid: eseme, materjali vdi varvi otstarve
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Refleksioon, analtids ja kriitika

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Kirjeldab ja nimetab visuaalteosel
nahtavat.

2) Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida ndhtu
mulle meenutab, mis siin pildil toimuda
vOiks?

3) Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes oma t66 valmimise protsessi -
mida ja kuidas ma tegin, milliseid
vahendeid kasutasin? Mida t66 tegemisel
nautisin? Millised raskused Uletasin?
Mida ma oma t60s néen?

Kunsti, kultuuri ja Ghiskonna seosed

Ohutus ja saastlikkus: todvahendite ohutu ja sééstlik kasutamine ohutus keskkonnale.

Tdovahendite ja materjalide dige sailitamine

Autorsus ja autoridigused: autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava.




2.klass
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Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Vordleb marke (liiklusmargid, logod,
embleemid, siimbolid jms) omavahel ja
seostab margi varve ja kujutatut margi
tahendusega.

2) Tunneb ara tasapinnalised ja
ruumilised teosed.

3) Leiab teoses soojasid ja kilmasid
toone ning heledamat ning tumedamat
tonaalsust.

4) Nimetab teoses néhtud kujundeid ja
objekte, mis meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, ristkulik jne).

5) Kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult.

6) Kirjutab oma naitusetodle nimesildi

koos t60 pealkirja ja muu dpitud infoga.

Visuaalne kirjaoskus

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud, manguasjad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv.

Kolmem@dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsiooni pohimdtted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, suurem, vaiksem
ees, taga, lahemal, kaugemal, tleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &&res, l&hedal.

Varvidpetus. Primaar- ja sekundaarvarvid. Soojad ja kilmad toonid
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Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Rakendab kahe- ja kolmem®&dtmeliste
teoste loomisel 6petaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (taimetrikk,
sdrmemaal, akvarell, voolimine,
ruumiline paberit6o)

2) Jargib Opitud t06- ja ohutusvotteid.

3) Arutleb ja seostab varve tekkinud
muljega ja valib oma td6le sobivaid
varvitoone.

Kunstitehnikad

Monotiitipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine, taimetriikk, sdrmemaal, akvarell, pointillism (tdpimaal) ruumiline paberit66, diatliipia,
paberbatika, kollaaz

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid: funktsionaalne varv, vorm ja materjal.

Disainiprotsessi osad: uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine,
vBimaluste sdnastamine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad: mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid: eseme, materjali voi varvi otstarve
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Refleksioon, analtids ja kriitika

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Kirjeldab enda vdi teiste loodud
visuaalteost Opitud sdnavara kasutades,
nimetab vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja tundeid - mida nahtu
mulle meenutab? Mis teoses toimuda
vOiks ja millist meeleolu see teos minus
tekitab?

2) Kirjeldab enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid kasutasin? Mida ma
protsessi kdigus dppisin?

Kunsti, kultuuri ja Ghiskonna seosed

Ohutus ja saastlikkus: todvahendite ohutu ja sééstlik kasutamine ohutus keskkonnale.
Tdovahendite ja materjalide dige sailitamine

Autorsus ja autoridigused: autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava.
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3.klass
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Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Selgitab tuttavate tegelaste (koomiksist,
filmist, animafilmist, arvutimangust,
reklaamidest, manguasjade) visuaalset
isikupara.

2) Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike.

3) Nimetab lihtsamaid ruumi ja litkumise
mulje loomise viise kahemddtmelises teoses
(nt kattumine, teravus, suurus, liikuvad
poosid).

4) Kirjeldab skulptuuri teose suurust,
mdodtmeid, varvi, ruumi selle tmber,
vaadeldavust erinevatest kilgedest,
suurussuhteid ja materjali.

4) Nimetab visuaalteose tahtsamaid
tunnuseid, lahtudes tlesandest (tehnika,
vorm, varv, kompositsioon).

Visuaalne kirjaoskus

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud, manguasjad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv.

Kolmem@dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsiooni pohimdtted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, suurem, vaiksem
ees, taga, lahemal, kaugemal, tleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &ares, lahedal.

Varvidpetus. Primaar- ja sekundaarvarvid. Soojad ja kilmad toonid
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5) Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid (n&iteks
erinevate materjalide trikk, diattdpia,
kollaaz, foto, ruumikunst) ja vahendeid
ning kombineerib neid omavahel.

2) Jargib dpitud t66- ja ohutusvotteid.

3) Valjendab métteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoodes.

4) Arvestab lihtsama tarbeeseme
loomisel kindla kasutaja vajadustega.

Kunstitehnikad

Monotiitipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine, taimetriikk, sormemaal, akvarell, pointillism (td4pimaal) ruumiline paberit66, diatliipia,
paberbatika, kollaaz

Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid: funktsionaalne varv, vorm ja materjal.

Disainiprotsessi osad: uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine,
vBimaluste sdnastamine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad: mdoistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid: eseme, materjali vdi varvi otstarve
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Refleksioon, analtids ja kriitika

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analtusib.

2) Kirjeldab teose vaatlemisel tekkinud
seoseid, motteid ja tundeid. Vordleb,
pdhjendab oma arvamusi - mida nahtu
mulle meenutab? Mis teosel toimuda
vOiks? Miks ma nii arvan? Millist
meeleolu see teos minus tekitab?

3) Kirjeldab etteantud kisimustele
toetudes enda t60 valmimise protsessi -
mida ma tegin, milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada?

Kunsti, kultuuri ja Ghiskonna seosed

Ohutus ja saastlikkus: todvahendite ohutu ja sééstlik kasutamine ohutus keskkonnale.
Tdovahendite ja materjalide dige sailitamine

Autorsus ja autoridigused: autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava.
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4. klass
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Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Teab kahemddtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente (punkt, joon,
pind, hele-tumedus, varv) ja
kompositsiooni pohimdtteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning
rakendab neid Gpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

2) Teab kolmemd@dtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni péhimdtteid (suurus,
mdodtmed, varv ja materjal) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

3) Naitab teose autori nime

Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni pdhimdtted
Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv.
Kolmem@dtmeline: vorm, pind, varv, ruum, materjal.

Kompositsiooni pohimdtted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, Ghtsus, md6tmed,
dominant. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véaiksem, Ghesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, tleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, sile, kare, krobeline jne.

Perspektiiv. Ruumiillusiooni loomise péhimdtted: kattumine, teravus, suurus. Liikumise mulje
loomine: litkuvad poosid, litkumise faaside kujutamine.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvérvid. Soojad ja kiilmad toonid

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain.
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Plaanimine, ideede arendamine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Sonastab enne todle hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, mdistekaart, plakat, varvikaart

Loomine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt maal, joonistus,
kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotutipia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid.

2) Arvestab kunstitéode loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid p&himdtteid.

3) Rakendab autorsuse uldisi
pdhimdotteid (viitab autorile suuliselt voi
kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja
jagamise head tava (viitab kasutatud
allikatele oma Kirjalikes t6odes).

Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika, graafiline disain.

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal, mass, otstarve, funktsionaalsus, kasutus.

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine, info kogumine
Lahteulesanne

Voimaluste sGnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine
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Reflektsioon, analtius, Kriitika

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt Glesandele.

2) Selgitab dpetaja antud kusimustele
toetudes oma téoprotsessi (Millise teema
valisin? Milliste té6vahenditega oma
t60d tegin? Mis oli kdige keerulisem?
Millega olen kdige enam rahul?).

Jatkusuutlik métteviis: keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne jalajalg, digiprig
Teabe otsimine ja infokeskkonnad: muuseumide ja galeriide kodulehed

Autorsus ja autoridigused: autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine, kasutamine ja hooldamine

5.klass

Véljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opitulemused

Oppesisu

1) Kasutab olulisemaid kunstim@gisteid

2) Viib kokku dpitud kunstniku ja tema
teose

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, 6pikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud, manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad.
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3) Teab kahemddtmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente (tegelased,
objektid ja taust ja kompositsiooni
pdhimotteid ( dominant, koloriit).

4) Teab kolmemdotmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon) lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni
pdhimdotteid (suurussuhted, ruum teose
Umber, vaadeldavus erinevatest
kilgedest).

5) Kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide paiknemist (ees,taga, tleval, all
jne)) ning kolmemddtmelise teose puhul
vormi dldisemalt (imar, kandiline, lapik,
pustine jne) .

Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni pdhimdtted

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv. Kolmemdotmeline: vorm, pind, vérv,
ruum, materjal.

Kompositsiooni pohimdtted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, Ghtsus, md6tmed,
dominant. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véaiksem, thesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, tleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, sile, kare, krobeline jne.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e 6huperspektiiv
Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvérvid.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur, tarbekunst,
installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tipograafia, kalligraafia

Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer,
illustraator

Kunstiajalugu: esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur).
Varased tsivilisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus). Viikingite arhitektuur ja kunst, randh6imude
kunst

Autorsus ja autoridigused: autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine
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Plaanimine ja ideede arendamine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemddtmelise t66 loomist.

2) Leiab ideid praktilisteks t60deks
iseenda elust ja teistest dppeainetest

Kavandamine ja visualiseerimine: kavand, visand. mdistekaart, plakat, varvikaart

Teabe otsimine ja infokeskkonnad: muuseumide ja galeriide kodulehed

Loomine

Opitulemused:

Oppesisu

1) Rakendab kahe- ja kolmem®&dtmeliste
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
segatehnika, kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid
isikupérasel viisil .

2) Loob teoseid nii spontaanselt kui ka
eelnevalt uurides, kavandades ja ideid
kombineerides.

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika, graafiline disain, tlipograafia,
Kirjatiip, kalligaafia.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal, mass, otstarve, funktsionaalsus, kasutus.

20




Kadpa Kool

3) Valib kahe dpetaja pakutud
kunstitehnika, toovotte voi
kompositsiooni p6himdtte vahel ja
pdhjendab oma eelistust.

4) Rakendab Gpitud kahemddtmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pGhimdtteid

5) Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

6) Pakub ise teemasid ning teostamise
vOimalusi enda huvide ja loomingu
valjendamiseks (spontaanselt).

Disaini liigid: tootedisain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine ja sdnastamine, info kogumine
Lahteulesanne

Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine
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Reflektsioon, analtits ja kriitika

Opitulemused: Oppesisu:

1) Analtsib oma tooprotsessi, tuues
véalja tookaigu ning pohjendades oma
tehtud valikuid

2) Annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet dpetaja pakutud vormis

Jatkusuutlik motteviis: keskkonnamdju, séastlikkus, digitaalne jalajalg, digiprugi, tdévahendite
séastlik kasutamine ja hooldamine

6.klass

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused: Oppesisu:
1) Rakendab eakohaselt teabegraafikat. Igapéevane visuaalkultuur
2) Tunneb &ra ja nimetab varasemate Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute

illustratsioonid, multifilmid ja arvutimangud, manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,

kdrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid i
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad.

(nt koopamaal, puramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms). Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni pdhimétte
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3) Tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid,
stiliseerimine.

4) Teab kahemdotmelise kujutamisel
tahtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid -
liilkumisillusiooni tekitamine objektide
vOi kehade puhul) ning rakendab neid
enda idee edasiandmisel.

5) Teab kolmemddtmelise kujutamise
(nait installatsioon, tootedisain,
lavakujundus, makett) pdéhilisi
kompositsiooni p6himdtteid (dominant,
proportsioonid) ning rakendab neid enda
idee edasiandmisel;

6) Visualiseerib tihte oma
tarbimisharjumust (n&iteks kiisimuse
abil “Millele kulub minu taskuraha”)

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv. Kolmemdotmeline: vorm, pind, vérv,
ruum, materjal.

Kompositsiooni pohimdtted: kontrast, liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, thtsus, médtmed,
dominant.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, tihesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, tleval,
all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &ares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, sile, kare, krobeline jne.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e 6huperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himdtted: kattumine, teravus, suurus.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvérvid. Soojad ja kiilmad toonid
Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, esiplaan, tagaplaan, detail, taust.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, disain, arhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, kalligraafia

Kunstizanrid: portree, natitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interj60ri vaade
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Plaanimine ja ideede arendamine

Opitulemused

Oppesisu

1) Loob kunstitédd, uurides ja
analUusides teemaga seotud allikaid ning
kavandades enda ideed.

2) Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi kujutamisel.

3) Teab, mis on kavand ning tunneb
kavandamise pohimadtteid ja eesmarke.

4) Rakendab abijooni perspektiivi
joonistamisel

Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, mdistekaart, plakat, varvikaart,
Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed
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Loomine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Rakendab kahe- ja kolmem®&dtmeliste
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
modelleerimine, voltimine, makett,
joonestamine jms), vahendeid
isikuparasel viisil ning tunneb eelnevalt
Opitud kompositsiooni pdhimdtteid
(tasakaal, rutm, dominant, koloriit,
proportsioonid).

2) Loob enda teost teadlikult uurides ja
analUusides teemapdhiseid materjale
ning kavandades enda ideed ja
kombineerides neid omavahel.

3) Tunneb neljamd6tmeliste todde
teostamise etappe ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid

(animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.

4) Tunneb vabavaraliste programmide
Uhiseid tooriistu ja oskab neid uurides
enamasti iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad.

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal, mass, otstarve, funktsionaalsus, kasutus.

Disaini liigid: tootedisain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine, info kogumine
Lahteulesanne

Voimaluste sGnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine
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Reflektsioon, analtits ja kriitika

Opitulemused:

Oppesisu

1) Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, simboleid,
meeleolu, sisu elemente)

2) Analutsib 6petaja antud kisimustele
toetudes oma teost ja tooprotsessi, tuues
esile tegevuste omavahelised seosed ja
jareldused.

Kunstiajalugu
Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid)
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saéstlikkus, digitaalne jalajalg, digiprlgi, toévahendite saastlik kasutamine ja
hooldamine

7 klass

Raljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Kirjeldab digitaalseid keskkondi,

hindab digitaalse keskkonna turvalisust.

2) Leiab internetist lihtotsinguga infot
kunstnike, kunstiteoste voi ajastute
kohta.

Visuaalne Kkirjaoskus

Ideoloogilised stimbolid erinevates kultuurides. Nludisaegsed margid ja simbolid.
Kujutamise baaselemendid: Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv.
Kolmema®dtmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef,
skulptuur, maakunst).
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3) Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid
varvikasutusega seotud tavaparasid
(naiteks hooaegadega seotud varvid
riidemoes)

4) Leiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid,
dokumendid, kunstiraamatute
reproduktsioonid) olulise ja vajaliku
info.

Kompositsioonipdhimotted: kontrast, lilkkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, uhtsus, médtmed,
dominant, rohutus. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vdiksem, tihesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e 6huperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himdtted: kattumine, teravus, suurus

Plaanimine ja ideede arendamine

Opitulemused

Oppesisu

1) Leiab oma teose jaoks ideid
paevakajalistest voi ajaloosiindmustest.

2) Kavandab enda teose, pakkudes vélja
ka erinevaid lahendusvdimalusi.

3) Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mdjutab).

Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand. mdistekaart, plakat, varvikaart,
Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed
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Loomine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Rakendab kahe- ja kolmem®&dtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid.

2) Oskab luua vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamd6tmelisi toid
(animatsioon, video) dpetaja etteantud
teemal ja juhendamisel.

3) Arvestab kunstitodde loomisel eelnevalt
omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pdhimaotteid.

Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia,
foto, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
trikigraafika, graafiline disain.

Disain ja disainiprotsess

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutus

Disaini liigid: tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Reflektsioon, analtts ja kriitika

Opitulemused:

Oppesisu

1) Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid vastavalt tlesandele;
2) Selgitab dpetaja antud kiusimustele
toetudes oma tooprotsessi. (Millise teema
valisin? Milliste todvahenditega oma t66d
tegin? Mis oli kdige keerulisem? Millega olen
koige enam rahul?).

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur, linnuse arhitektuur.
Ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud késikirjad.
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Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused:

1) Otsib teadlikult erinevatest
infoallikatest vajalikku informatsiooni ja
tOstab esile taéhtsamad punktid.

2) Tunneb &ra eri kirjasisteeme ja
seostab neid eri kultuuridega.

3) Teab jargmisi mdisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid:
Uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail,
taust, esiplaan, tagaplaan, varv.

4) Teab mdisteid: graafiline disain,
tlpograafia, kirjatip, kalligaafia.

Oppesisu:

Visuaalne kirjaoskus
Ideoloogilised simbolid erinevates kultuurides. Nitdisaegsed mérgid ja simbolid.

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, thtsus, médtmed,
dominant, réhutus. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Gihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, Gleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, aéres, lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurusLiikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, liikumise faaside kujutamine.

Kaadriplaanid: Uldplaan, keskplaan, suur plaan, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tipograafia,
Kirjattitp, kalligraafia.

Kunstizanrid: portree, natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade.
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Plaanimine ja ideede arendamine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Leiab oma teose jaoks ideid labi
eneserefleksiooni.

2) Mérkab ja tuvastab igapaevaelu
probleemi, mis teda kénetab.

3) Seab lahtellesande ja tegevusplaani.
Uurib nditeid kuidas on sama vGi sarnast
probleemi varasemalt lahendatud.

Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand. mdistekaart, plakat, varvikaart,
Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Loomine

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
(sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt ja
teadlikult uurides ja kavandades.

2) Valib loomeprotsessis sihiparaselt
materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pdhimdtteid
teadlikult.

graafiline disain.
Disain ja disainiprotsess:

Disaini baaselemendid

Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,
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3) P6hjendab tehnika vdi meediumi valikut
toetudes oma s6numile voi ideele.

4) Rakendab neljamddtmelise teose
loomisel (animatsioon., video) narratiivi,
sissejuhatust ja puanti (16iming
kirjandusega).

5) Toetab t60 pealkirjaga oma sénumit voi
ideed.

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutus

Disaini liigid: tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Reflektsioon, analtius, kriitika

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, simboleid, meeleolu,
sisu elemente).

2) Selgitab dpetaja antud kusimustele
toetudes oma téOprotsessi, tuues valja too
kaigu ning pdhjendades oma tehtud
valikuid (Mida said teada oma teema kohta
teistest allikatest? Milliseid motteid
kasutasid? Mida muutsid voi lisasid
juurde?).

Kunstiajalugu

Kirjasusteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud grafitid)

Islami kunst: mosSeearhitektuur, késikirjad, ornamendid.
Renessansskunst Itaalias. K&rgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo).
Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas
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9. klass

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused: Oppesisu:

1) Seostab eri ideoloogilisi simboleid Visuaalne kirjaoskus

vastava ajastuga ja teab nende Ideoloogilised suimbolid erinevates kultuurides. Nitdisaegsed mérgid ja simbolid.
téhendust.

Kompositsioonipdhimotted: kontrast, lilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, uhtsus, médtmed,
2) Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle | dominant, rdhutus. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, uhesuurused, ees, taga, lahemal,

loomise keskkonnaga. kaugemal, tleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, adres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

3) Leiab kunstiteose omadused, mis Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, esiplaan, tagaplaan.

valjendavad nii loomise keskkonna kui

kunstniku ideid Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, tihesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, tleval,

all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &ares, lahedal, koos, eraldi
4) Kilastab iseseisvalt kunstinaitust voi- -
stindmust ning kaitub seal reeglite Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, vérvus- e 6huperspektiiv

kohaselt. .. : . : . R . . : :
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine.
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Plaanimine ja ideede arendamine

Opitulemused: Oppesisu:

1) Teab ideede selekteerimise meetodeid Kavandamine ja visualiseerimine
(naiteks sdelumine kisimuste abil,

plussid, miinused) Kavand, visand. mdistekaart, plakat, varvikaart,

~ N Teabe otsimine ja infokeskkonnad
2) Sdnastab oma teose kontseptsiooni. ]

i . o Muuseumide ja galeriide kodulehed
3) Kasutab kavandamisel mitmekesiseid

meetodeid (ndit visandid, skeemid,
asendiplaanid, maketid, varvi- ja
materjali naidised, tdoetappide
kirjeldused).

Loomine
Opitulemused: Oppesisu:
1) Loob kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,

(sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika, graafiline
ja teadlikult uurides ja kavandades. disain.

2) Valib loomeprotsessis sihiparaselt Disaini baaselemendid
materjale ja tehnikavdtteid ning
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rakendab toovotteid ja kompositsiooni
pohimdotteid teadlikult.

3) Pakub valja ekspositsiooni voi
naitusepinna koha kooliruumis ning
pdhjendab enda valikut ja visiooni.

4) Tekitab kahemddtmelises teoses vabalt
valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutus

Disaini liigid: tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad: osapooled, tarbija.

Uurimine, véljaselgitamine, probleemi méarkamine ja sonastamine, info kogumine. VVdimaluste
sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine (kavand, visand, abijooned). Idee sdnastamine.
Visuaalne lihtsustamine

Reflektsioon, analtiis, kriitika

Opitulemused:

Oppesisu:

1) Leiab kunstikultuuri seoseid muude
valdkondadega nii ajaloost kui
tanapéaevast.

2) Analusib 6petaja antud kisimustele
toetudes oma teost ja tooprotsessi, tuues
esile tegevuste omavahelised seosed ja
jareldused.

3) Anallusib stiliseeritud kujundeid ja
sumboleid kasutavaid visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid
ikoone)

Kunstiajalugu

Realism maalikunstis
Modernism 19. sajandi I6pu maalis (impressionism, postimpressionism, simbolism, juugend).
Nuddiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, naitustele vdi loodud teostele.
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