Kaapa Kool

MATEMAATIKA

OPPEAINE KIRJELDUS JA EESMARK
Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika mdistete,
seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide

lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moistmist.

Matemaatika dpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks Gpilane:

1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

2) omandab iseseisvaks t66ks ja koostooks vajalikud oskused ning hoiakud;

3) dpib Umbritseva maailma esemeid ja nahtusi struktureerima (jarjestama, vordlema, rihmitama, loendama, médtma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatika alast teavet, kasutab dpetaja juhendamisel voi iseseisvalt sobivaid info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid:;

5) tunneb dpitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning lahendab jdukohaseid probleemsituatsioone

teistes Oppeainetes ja igapaevaelus
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111 KOOLIASTE
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Oodatavad Opitulemused 9. klassi 10puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) teab Rooma numbreid I-XXXV;

3) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
4) teisendab murde;

5) sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega;
6) teab protsendi praktilist tdhendust;

7) sooritab protsentarvutusi;

8) arvutab ruumala;

9) leiab infot diagrammilt;

10) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi teksttilesandeid.

9 klass
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Teema: Naturaalarvude tundmine 1 000 000 piires

Opitulemused:

Moodustab, loeb ning Kirjutab arve

1 000 000ni.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100,
1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

Maarab Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste,

kiimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu antud arvus.
Esitab arvu jargulihikute summana ning jarguuhikute summa
jargi.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse méarkide <, >, =
abil.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni,

kiimnetuhandelisteni voi sajatuhandelisteni.

Oppesisu:

Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine.

Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000,
10 000 ja 100 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kiimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu maaramine antud arvus.

Arvu esitamine jargulihikute summana ning jarguihikute summa jargi.

Arvude vordlemine

Arvude imardamine kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni,

kimnetuhandelisteni v0i sajatuhandelisteni.
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Teema: Rooma numbrid I-XXXV

Opitulemused: Oppesisu:
Arvude imardamine kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, | Rooma numbrid [-XXXV.

kiimnetuhandelisteni vdi sajatuhandelisteni.

Teema: Liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine 1 000 000 piires

Opitulemused: Oppesisu:
Liidab, lahutab, korrutab ja jagab nimega arve kahekohalise Liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine kdikides raskusastmetes.

arvuga kaigis raskusastmetes.

Arvutab kalkulaatori voi IKT vahendi abil.

Korrutab ja jagab nulliga 16ppeva kolmekohalise arvuga.

) Korrutamine ja jagamine nulliga 18ppeva kolmekohalise arvuga.
Kontrollib tulemust péérdtehtega. JaJag ga fopp g

Kontrollib tulemuste 6igsust kalkulaatori voi IKT vahendi
abil.

Aritmeetiliste tehete Gigsuse kontrollimine.

Leiab puuduva tehtekomponendi. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
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) ) . . Aritmeetilise keskmise leidmine
Leiab aritmeetilise keskmise

Rakendab tehete jarjekorda mitmetehtelistes Ulesannetes. Tehete jarjekord (nelja- ja viietehtelistes tilesannetes, sh timarsulgude

kasutamine).

Teema: Murdude teisendamine

Opitulemused: Oppesisu:
Teisendab hariliku murru kiimnendmurruks ja vastupidi. Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks ja vastupidi selgitatakse
naitilesannete abil

Teab I6pliku ja 1dpmatu kiimnendmurru olemust. Loplik ja 1dpmatu kiimnendmurd.

Teema: Nelja aritmeetilise tehte sooritamine kiimnendmurdudega

Opitulemused: Oppesisu:
Liidab ja lahutab kiimnendmurde kdigis raskusastmetes. Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine.
Korrutab ja jagab kimnendmurde kdigis raskusastmetes. Kumnendmurdude korrutamine ja jagamine.
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Teema: Protsendi tdhenduse teadmine

Opitulemused:
Madistab protsendi olemust
Mérgib sajandikosi kimnendmurruna, hariliku murruna,

protsendina.

Vordleb protsente kimnendmurdudena ja vastupidi

Oppesisu:
Protsendi olemus
Sajandikosade markimise kolm moodust: kiimnendmurruna, hariliku

murruna, protsendina.

Protsendi vordlemine

Teema: Protsentiilesannete sooritamine

Opitulemused:

Leiab arvust 1 %.
Leiab arvust ndutud protsendi ja vastupidi

Asendab protsendi leidmise osa leidmisega

Oppesisu:

Protsendi leidmine arvust ja vastupidi

Protsendi leidmise asendamine osa leidmisega.
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Teema: Ruumala arvutamine

Opitulemused:

Maistab ruumala olemust.

Eristab ruumala, pindala ja Umbermdaétu.

Teab ruumalathikute kuupsentimeeter, kuupdetsimeeter,
kuupmeeter tdhendust ja kasutamisvéimalusi ning seoseid
1 m3=1000 dm3, 1 dm3 = 1000 cm3,

ldm3=11.

Arvutab kuubi ja risttahuka ruumala etteantud andmetega

valemi (V=a-a-a,V=a-b-c). abil

Oppesisu:

Teab ruumalaihikute kuupsentimeeter, kuupdetsimeeter, kuupmeeter
tahendust ja kasutamisv@imalusi ning seoseid

1 m3=1000 dm3, 1 dm3 = 1000 cm3,

1 dm? =1 l.Ruumala olemus

Ruumalathikute tdhendus ning kasutamisvdimalused.Ruumalatihikute

tahendus ning kasutamisv@imalused.

Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine (elulise materjali varal)

valemite abil.
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Teema: Info leidmine diagrammilt

Opitulemused: Oppesisu:

Eristab sektor-, tulp- ja joondiagramme. Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine, eristamine ja lugemine.

Leiab infot erinevatelt diagrammidelt. Diagrammi vOib Opilastele tutvustada kui arvjooniseid, millel kujutatakse arve

kujundite abil. Kujunditeks v@ivad olla tulbad, 18igud, ringi sektorid jm

Teema: Probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehteliste tekstiilesannete lahendamine

Opitulemused: Oppesisu:

Lahendab elulise materjali varal tekstulesandeid ruumala, Lihttlesanded: uhetehtelised tekstiilesanded ruumala, pindala,
pindala, imberm&ddu, aritmeetilise keskmise ja protsendi umbermd06du, aritmeetilise keskmise ja protsendi leidmiseks.
leidmiseks.

Hindab ilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Liitllesanded: kolme- ja neljatehteliste tekstiilesannete koostamine ja

Lahendab ja koostab liitiilesandeid. lahendamine.

Hindab Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.




