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Ainevaldkond: tehnoloogia

1. Uldalused
1.1. Valdkonnapéadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Gpetamise eesmark pdhikoolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et
pbhikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja tootlemisviise;

3) kasutab materjale ja té0vahendeid sééstlikult;

4) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

5 kavandab, planeerib, teostab ja motestab téoprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust ja kulutdhusust;
6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

7) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapéevaelus;

8) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning todprotsessi, sh kasutades digivahendeid,;

9) anallilsib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -I6pptulemust;

10) otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele, arvestades autoridigust kasutamisel

1.2. Ainevaldkonna 6ppeaine arvestuslik maht
Oppeaine nadalatundide maht kooliastmeti on jargmine:

| kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
45 5 tundi 5 tundi
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1.3. Ainevaldkonna kirjeldus
Kéasito

Ké&sitoos pooratakse tdhelepanu eri tehnika ja tehnoloogia omandamise kdrval oskusele planeerida oma tegevust, kasutada ja hinnata
adekvaatselt oma vdimeid, rakendada omandatud teadmisi praktikas. K&sit06 sisu ning todviisi seos tarbekunstiga loob eeldused loominguliseks
eneseteostuseks. Oluliseks peetakse rahvuslike késito6- ja kultuuritraditsioonide sailitamist ning arendamist, samas oma koha teadvustamist

mitmekultuurilises maailmas.
Kodundus

Kodundusoppes poodratakse pdhitahelepanu tervislikule toitumisele, Gpitakse tundma peamisi toiduaineid ning neist valmistatavaid toite.
Omandatakse oskus kasitseda kodus kasutatavaid seadmeid ja vahendeid. Kujundatakse suutlikkus v@imetekohaselt teha kodutdid ja seelabi
kujundada oma suhtumist tédsse Olulisel kohal on teadlike tarbijate kujundamine, kes mdistavad oma otsuste ja kaitumise mdju tervisele,

teistega suhtlemisele ja kodu heaolule, samuti lahiiimbruse ohutusele.

Tehnoloogia

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka

masinatega, sh digitaalsetega.
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1.4. Valdkonnaiilene 16iming, tldpadevuste arengu toetamine ja 6ppekava labivate teemade kasitlemine

Valdkonnaiilese I6imingu tulemusel kujuneb 6pilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda
vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning véimalus omandada ettekujutus thiskonna kui terviku arengust. Valdkonna 6ppeained pakuvad
mitmekesiseid vdimalusi selleks, et dpilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu markama eri valdkondadesse kuuluvate 6ppeainete
vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima. Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning valjaspool kooli kogetu
mdotestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu.

Keel ja kirjandus — suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga. Arendatakse suulist enesevaljendust ning oskust arutleda
tehnoloogia muutuse Ule Ghiskonnas.

Vdorkeeled — puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, vodrkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel.
Vdorkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

Matemaatika — toetatakse arengut arvutuste, mddtmiste/kaalumiste, modtihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas
omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vGi esemete/ I18igete konstrueerimisel vms.

Loodusained — rakenduslikkus avaldub 18iminguliste toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapaevaelu voi tehnikamaailma
objektide ja ndhtuste olemuse avamine vdi siis Gpilase poolt planeeritava to6 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel vdimalik
lahendus vélja pakkuda ja seejarel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analulsida.

Sotsiaalained — Opilasi suunatakse véartustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, véartustades teaduspdhisust, loovust ja ettevGtlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuriparandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades
aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunst ja muusika — Opitakse véartustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti,
késitood) nahakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti Oppeaines Opitut kasutatakse tootearendustsiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi
kasutama kunsti pdhielemente (joon, varv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste t66de inspiratsiooni allikana vib kasutada
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erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse mdistma eseme/toote esteetilisuse
olulisust.

Uldpadevuste arengu toetamine:

1) kultuuri- ja vaartuspadevus — loovuse arendamine oma idee rakendamise kaudu;

2) sotsiaalne- ja kodanikup&adevus — teistega arvestamine ja k&itumisreeglite arvestamine;

3) enesemaaratluspadevus —

4) dpipadevus — uute teadmiste ja tehnoloogia rakendamine praktikas;

5) suhtluspadevus — oma kéitumise moju toole ja selle anallis;

6) matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogia-alane padevus — loogilise mdtlemise ja matemaatiliste teadmiste kasutamine, tutvumine
looduslike ja tehismaterjalide omadustega;

7) ettevotlikkuspadevus — — avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele lahendustele;

8) tehnoloogia - ainealaste mdistete tundmaBppimine ning peamiste to6votete ja tehnoloogiate omandamine.

9) digipadevus — kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes mitmekilgseid vdimalusi Opilaste digipadevuse
arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii 6ppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine — té6harjumuste kujundamine, iseseisvalt tegutsemine, loovalt mdtlemine ja vastutamine oma
tootulemuste eest.

Keskkond ja jatkusuutlik areng — materjalide séastlik tarbimine ja taaskasutus. Praktiline jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — algatusvdime, ettevdtlikkus ja koosté. Oma ideede realiseerimine ja to6protsessi organiseerimine.
Kultuuriline identiteet - tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega annab vBimaluse ndha kultuuride erinevusi ja teadvustada
oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
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Teabekeskkond —oma t66 kavandamisel ja ainealaste projektide k&igus info kogumiseks Gpitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama
kogutud informatsiooni usaldusvéarsust. Interneti kasutamine annab vdimaluse olla kursis tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitoo tegijate loominguga ule maailma.

Tehnoloogia ja innovatsioon — arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise vOimaluste le oma t66de kavandamisel ja
esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine taisautomaatsete arvuti abil juhitavate seadmetega ning véimalusel ka
Tutvumine téisautomaatsete arvuti abil juhitavate seadmetega ning vdimalusel ka nendega t66tamine aitab tunnetada tdnapaevaseid tehnoloogia
voimalusi.

Tervis ja ohutus — erinevate tooliikide juures on oluline td6ohutusega tutvumine ning ohutusnduete arvestamine tootamisel. Mitmesuguste
looduslike ja sunteetiliste materjalide ning nende omadustega tutvumine aitab teha tervisest ldhtuvaid valikuid esemelises keskkonnas.
Vaartused ja kolblus — tehnoloogiaainetes kujundatakse hindavat suhtumist to0sse ja t06 tegijasse. Rihmas to6tamine annab véartuslikke
kogemusi Uksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning véimalike konfliktide lahendamisel.

1.5. Hindamine
Kasitdos hinnatakse hindega:

1. kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud otsuseid/valikuid).

2. valmistamist (materjalide ja todvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste kasutamist praktikas, tddohutusnduete ja higieenireeglite
jargimist, iseseisvust, koostéooskust).

3. 100 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust/kvaliteeti, t60 6igeaegset valmimist).

Kodunduses hinnatakse hindega: teoreetiliste teadmiste omandamist, rihmat6o oskust ja praktilises tunnis tehtud t66d (toidu valmistamisel
kasutatud digeid t06votteid, laua katmist, kaitumist séogilauas, hiigieeninduete taitmist.
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Opilase enda eesmargid
Kujundava hindamise juures on oluline, et dpilane seab endale ise dppe-eesmérke (ei pea olema seotud Gpitulemustega).
Opilase enda vastutus

Kujundava hindamise puhul lastakse lapsel endal oma t66 dnnestumise voi ebadnnestumise pdhjused labi motelda. Sellega peab ta mdtlema, mis
on tema tugevad ja ndrgad kuljed. Opilane dpib mdistma, mida ta 6ppis, mis dnnestus, mis ebadnnestus. Sellega suunatakse teda oma asjade eest
vastutama,

Toole annab kbigepealt hinnangu Opilane ise, tuginedes Gpitulemustele. To6de valmimisel hindavad Gpilased ise Uksteise toid, kas paarikaupa
voi rihmas, ning pdhjendavad oma hinnangut. Hinnates dpitulemust, podratakse tahelepanu, kui suure vdi vaikese vaevaga tulemus saavutati.
Opilane saab tagasisidet, mis tal laks hasti, kus oli probleeme ja millele peab ta edaspidi tdhelepanu osutama

1.6. Oppe korraldus

| kooliaste

Too0petus Tooulesannete valikul lahtutakse eesmargist arendada laste vaimseid ja flusilisi vimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamdétu,
ruumitaju, kujutlusvéimet jne. Oluline on oma t66 kavandamise oskuse arendamine, iseseisvuse kasvatamine otsuste tegemisel, leidurivaistu
kujundamine. Et kasitdodpetuse tundide pdhisisuks on loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav tlesanne
Oppeprotsessis.

11 kooliaste.

Kasitd0. RGhuasetus on eelkdige pohiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisel ning juhendi jargi tootamisel.

Kodundus. Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid, valmistatakse kergeid eineid ja omandatakse sotsiaalseid oskusi.

Tehnoloogia. Opilased eelkdige oskused materjalide to6tlemisel ja tédvahendite kasitsemisel, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased
tutvuvad erinevate materjalide omadustega ja kasutusvimalustega. Opetaja aitab valida asjakohased toovatted, td6vahendid kasitdoks samuti
valima masinate ja seadmete vahel ning nendega t66tama.
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111 kooliaste

Kasitoo. Rohuasetus on eelkdige pohiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisel ning juhendi jargi todtamisel.

Kodundus. Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid, valmistatakse kergeid eineid ja omandatakse sotsiaalseid oskusi.

Tehnoloogia. Opilased dpivad siivendatult, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Opilane 6pib rohkem tehnilisi ideid
planeerima ja teostama. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- v3i elukeskkonda ning rakendada
teadmisi oma loomingus.

2.Ainekava
2.1. ToGOpetus

2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Too0petus

Tooopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline &pilaste fisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kéelise tegevuse
kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Téoulesandeid
taites arenevad dpilastel motoorika, tdhelepanu, silmamdét, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb
arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast ja vajadusest suhtuda Umbritsevasse saastlikult.

Uhistegevuses Opitakse koos teistega tdotama, liksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab dpilasi
vadrtustama ning hindama enda ja teiste t06d, ning vordse kohtlemise tahtsust. Kuna t660petuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline
tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat tilesannet.

Kasitto

Ka&sitoo on Gppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid
materjale ja erinevaid kasitdd tehnikaid nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to6tades. Opilasel kujunevad oskused oma ideid
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teostades jargida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote
valmimise ning esitlemiseni. Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval vaartustatakse kasitoo rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tanapéevases votmes.

Kodundus

Kodundus on Gppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese Uldine heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad
teadmised, oskused ja hoiakud. Koostd0 ja kriitilise m&tlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes véartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka
kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

2.1.2. Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud — need on kooliastmete Gpitulemused

| kooliaste

Il kooliaste

111 kooliaste

Opilane:
1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning

vOrdleb materjalide tldisi omadusi;

2) kasutab Gigesti ja ohutult tooks sobilikke

todvahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke
materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmaérgiparaselt
téévahendeid ning materjale ning kasutab
neid ohutult

3) planeerib dpetaja juhendamisel oma voi

rihma tervikliku to0protsessi;

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid
materjale, toovahendeid ja masinaid
otstarbekalt;

2) kavandab, planeerib, teostab ja motestab
t06 protsessi pdhimattel ideest teostuseni;
3) valib ja kasutab teistes Gppeainetes Gpitud

teadmisi;
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lihtsamaid esemeid;
4) kasutab materjale saastlikult;

5) saab aru suulistest tlesannetest ja todtab

iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

6) markab esemetel rahvuslikke elemente ja

kasutab neid oma to6s;
7) hoiab oma t6dkoha ja téovahendid korras;

8) toob néiteid isikliku hligieeni vajalikkuse
kohta;

9) viib alustatud t66 I6pule ja raégib oma

t60Ost

4) kavandab omandatud t60votete baasil
joukohaseid esemeid, oskab kasutada
videojuhendit ja viib kavandatu IGpule;

5) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

6) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku ké&sitood ja rahvustoite;

7) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid
toidu valmistamisel;

8) esitleb oma ja/v@i rihma t66 I6pptulemust,
analliusib ja pohjendab téoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

9) jargib tdotades hiigieeni-, korra-ja

puhtusendudeid.

4) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile
kerkinud probleeme;

5) véaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid
ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

6) esitleb ning p&hjendab tehtud valikuid ja
tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

7) analtisib ning hindab nii enda kui ka teiste
t06d ja selle I6pptulemust;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega
seonduvat vaimset heaolu

9) hindab enda huve ja sobivust erinevateks
ametiteks voi hobidega tegelemiseks




9. klass

Kasitoo ja kodundus

Opitulemused

1) kasutab t00d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja analtiisib
selle péhjal oma tarbimisharjumusi ning
teadlikke tarbimisvalikuid:;

3) valib ja kombineerib materjale, sh
toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
té6ohutusndudeid,;
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Oppesisu

1) Materjalid
Tehislike ja slinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus l&htuvalt
kasutusalast.

2) Tobvahendid

Toovahendite (kaarid, nelad, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine.
Masintotlemise (dmblus-, tikkimis-, viltimis-, &&restusmasina vms)
kasutusvdimalused ja késitsemine, reguleerimine, hooldamine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebip6hised platvormid ja rakendused, foto ja -
video todtlemise programmid.

3) Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
rakendamine praktikas. Omblustehnoloogia kaasaegsed vimalused. Tédvahendite ja
tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist.

4) Tooprotsess (ideest teostuseni)

10



7) planeerib iseseisvalt voi riihmas
tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;

8) teab jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu p6hilisi ndudeid ja
ressursside saastliku kasutamise mdju
tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid
lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes dpitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo-
ja toitumistavasid,;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid
tegureid ja toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, analliusib ja p6hjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
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T60 eesmargistamine. Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamise. Ideede
hankimine tdnapdeva teabelevist. TO0 planeerimine Uksi ja rihmas tootades: eelarve,
t00 etappide jarjestamine ja aja planeerimine. Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine ja to6juhendi koostamine.

5) Rahvakunst

Mérgid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. Mitmekultuuriline keskkond.
Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

6) Eneseanaliils ja hindamine

T60etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Oma t06 tulemuste
analtisimine: seatud dppe-eesmérkide saavutamise hindamine, tdoprotsessi kaigus
omandatud uute oskuste sdnastamine, oma té6tulemusele hinnangu andmine. T66
tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul voi digitaalsel kujul.

7) Lopuprojekt (kavandamine, teostamine, esitlemine)

11



I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

Kasitoo Opilane:
1) valib ja kombineerib juhendamisel

to0oks sobilikke materjale ja 6pitud
tehnoloogiaid;

2) heegeldab skeemide ja toojuhendite jargi
Opetaja juhendamisel

3) madrab oma riiete suurusnumbri ja
kehatliubi sobiva tegumoe leidmiseks;

4) teostab toid dpetaja valikul mdnes
késitootehnikas (nt kangastelgedel
kudumine, masintikkimine, makramee,
savitood, erinev taaskasutus jne);

5) kasutab ainealast teabekirjandust ja
vastavaid veebilehti;

Kadpa Kool
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6) loeb ja mdistab valmisriiete etikette,
oskab vajaduse korral leida veebist
tingmarkide tdhendusi;

7) oskab juhendamisel taaskasutada
erinevaid materjale.

) jalgib tervisekaitse- ja téoohutusndudeid,
korrastab ruumi;

2) kasutab ja puhastab kddgitehnikat;
3) valmistab toitu, jargides
hlgieenindudeid,

4) oskab nimetada erinevate rahvaste

rahvustoite ja monda neist valmistada;

5) oskab juhendamisel oma kulusid
planeerida;

6) tunneb jalatsite hooldusmarke, oskab
kasutada lihtsamaid jalatsite
hooldusvaétteid; teab, kus jalatseid
parandada.

Kadpa Kool
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Kadpa Kool

Tehnoloogia

Opitulemused

Oppesisu

1) tunneb ja oskab t66vahendeid ohutult kasutada.
2) loeb toojoonist Gpitud teadmiste/oskuste ulatuses;

3) mdddab joonlaua, nihiku ja méddulindi abil eseme joonmdotmed ja
vajaduse korral tdhendab neid lihtsa eskiisi kujul ules;

4) kasutab materjale, td6vahendeid ja nuldisaegseid seadmeid
eesmaérgiparaselt, vajaduse korral dpetaja abiga;

5) viimistleb esemeid toonimise, varvimise voi lakkimisega;
6) suudab valmistada jdukohaseid liiteid;

7) kirjeldab ja anallitisib oma t66 valmimist etappide kaupa ning
esitleb 18pptulemust, vajaduse korral dpetaja abiga;

8) jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid.

1) Tookoja sisekord.
2) Ohutustehnika ja tervisekaitse.

3) Tehnoloogia olemus ja kirjaoskus. To6vahendite tundmine
ja ohutu kasutamine vajadusel dpetaja abiga

4) Materjalide valimine ja nende t66tlemine kasutades
levinumaid kasi- ja elektrilisi tooriistu vajadusel dpetaja abiga

5) Lopuprojekt ja selle esitlemine vajadusel dpetaja abiga.
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