Kaapa Kool

INFORMAATIKA

Informaatika dppimisel eesmérgiks on Opi- ja todkeskkonna kujundamiseks vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise
oskuste omandamine, mis voimaldaks pohikooli Idpetajal teha samme IKT-valdkonna karjddri suunal voi toetaksid innovaatiliste
lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.

| KOOLIASTE
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I kooliastmes on informaatika eraldi Oppeainena II ja III klassis, késitletakse 1-4 Oppeteemat: ,,Digiseade téovahendina®, ,,Kood*,

,Digikunst®, ,,Digitaalne ohutus®.

2.-3. klass

Teema: Digiseade toovahendina
Teema olulisus: Oppeteema ,,Digiseade tddvahendina“ eesmiirk on anda dpilastele vajalikud baasoskused digiseadme kasutamiseks, sh
tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, to6ks andmetega. Teema on tihedalt 16imitud teiste dppeainetega.

Opitulemused: Oppesisu (6ppija tegevused):
Tutvumine informaatika dppeainega, arvutite kasutamise *jargib arvutite kasutamise reegleid, kasutab korrektselt kooli
eeskirjadega ja ohutusnduetega arvuti késitsemisel. infosiisteeme

*arendab oskuste ja praktilise rakendamise kogemuse kujunemist, mis
voimaldab rakendada IKT vahendeid oma dppetdds.



Arvuti pohimdisted ja -komponendid, arvutite pohitiitibid,
riistvara: sisendseadmed, viljundseadmed, lisaseadmed, milu
ja tarkvara: siisteemitarkvara, rakendustarkvara.

Arvuti kdivitamine ja sulgemine, viljalogimine, programmi
akende avamine ja sulgemine. Riistvara kasutamine.
Tutvumine klaviatuuri ja hiire klahvide tdhendusega,
kasutades saadud teadmisi edaspidises to0s.
Operatsioonisiisteem MS Windows

Tutvumine to66akna elementidega: tiitelriba, meniiiiriba,
toovahendiribad, kerimisribad. T66akna nihutamine ja
peitmine, suuruse muutmine ja sulgemine. To6vahendiribade
toomine ekraanile ja nende peitmine. T66 mitme aknaga.

Arvuti hooldamiseks vajalike vahendite tutvustamine:
puhastusvahendid kui ka programmid nt. viirusetorje,
pahavara eemaldaja.

IKT alased todvahendid ja nende kasutamine: asend, todaeg,

puhtus.Tervisekaitse soovitatud nduete ja
vdimlemisharjutuste tutvustamine.

Erinevates eluvaldkondades arvuti kasutamine.

Kaapa Kool

*lihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk,
hiir, klaviatuur, kdrvaklapid jne);

*kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest:
muudab akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid.

*rakendab turvameetmeid oma arvuti ja nutiseadme kaitseks.

*selgitab arvuti vddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele
soltuvus, liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma
igapdevaelus arvutiga neid ohte véltida, valides dige istumisasendi,
jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele;

*jdlgib enda arvuti kasutamise harjumusi ja viise: arvutiméngu- voi
internetisdltuvuse véltimine
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Pohimoisted:

Teema: Kood
Teema olulisus: Oppeteema ,,Kood* kaudu tutvuvad dpilased ménguliselt programmeerimise alustega — see on sissejuhatus
programmeerimisse ja robootikasse.

Opitulemused: Oppesisu (dppija tegevused):

Kasutab méangulises keskkonnas programmeerides 1dhtuvalt *Programm. Programmjuhtimisega seadmete toopohimdtted ja li
algoritmilisest probleemilahendusest mdisteid programm, hiajalugu.

muutuja, valik, tsii kkel, sisend ja véljund; *Minguline arenduskeskkond. Algoritmide mdistmine ja rakendamine.
Kirjeldab elulisi nditeid programmide kasutamisest; *Etteantud tegevusjuhise (kirjeldus, tegevusskeem) realiseerimine
Selgitab etteantud lihtsa programmi/rakenduse sisu ning mangulises arenduskeskkonnas.

ennustab selle t66 tulemit; * Andmed. Andmete ja tegevuste muutmine. Lihtsamad tiili palgoritmid.
Kavandab ja loob juhiseid jéargides lihtsamaid rakendusi, *Objektid. Objektide omadused ja meetodid. Muutujad,

kasutades digitaalseid voi fiiii silisi vahendeid (nt lastele véddrtused. Muutuja kasutamine. Sisendid ja véljundid. Klaviatuur, hiir,
moeldud hariduslikud programmeerimiskeskkonnad voi ekraan. Andurid ja tditurid (robootika). Tegevused
robootikakomplektid); ja lihtsamad avaldised.

Selgitab programmi testimise vajadust, leiab koodist * Aritmeetika pohitehted, loogikaavaldised (vordlused). Valikud if ja else.

lihtsamad vead; Kordused.
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Laadib internetist alla teiste loodud programme ja kohandab
neid, arvestades autoridigustega.
P6himaoisted:

Teema: Digikunst
Teema olulisus: Oppeteema ,,Digikunst* eesmirk on tutvustada erinevaid digimeediumide loomise vdimalusi (pilt, video, heli,
animatsioon) ja nende todtlemise lihtsamaid votteid.

Opitulemused: Oppesisu (6ppija tegevused):
Joonistamine erinevate programmide ja rakendustega. *kujundab
Programmide avamine ning sulgemine, sisse- ja *digikunsti loomisel 1dhtub korrektse kéditumise pdhimotetest

viljalogimine. Tutvumine programmi tooakna elementidega:
tiitelriba, meniiiiriba, nupuriba, kerimisriba.

Opib kasutama todvahendeid:

erinevad vérvid, pintsel, kustutuskumm, pihusti, varvipott.
Joonistab vaba kdega. Kasutab kujundite joonistamiseks
etteantud voimalusi, muudab nende piirjooni, suurust, varvib
neid. Kasutab 1dikamist ja nihutamist. Tdidab Opetaja poolt
antud temaatilisi iilesandeid. Salvestab ja avab pildifaile.
Pohiméisted:

Teema: Digitaalne ohutus
Teema olulisus: Oppeteema ,,Digitaalne ohutus“ hdlmab elementaarseid turvandudeid, privaatsuse ning tervisega seotud riske.
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Opitulemused: Oppesisu (dppija tegevused):

Internetiohutus *kujundab piddevused digiohutuse ning vorgukeskkonnas suhtlemise ja
Kiiberkiusamine koostddga toimetulemiseks

Turvaline salasdna *loob kasutajaprofiili eri veebikeskkondades, valides turvalised
Netikett. Meilietikett salasdnad, kaitseb isikuandmeid, teadvustab/jalgib enda digitaalse
Elektronkirjavahetus jalajilga

E-kirja saatmine koos manusega *kaitseb enda virtuaalset identiteeti viddrkasutuse eest, valides igale

keskkonnale uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega
avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis

*oskab viltida kiibermaailmas valitsevaid ohte, kuid ohtude
realiseerumisel neile adekvaatselt reageerima.

*Opib dra tundma kiiberkiusamise ilminguid veebisuhtluses

*mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab
teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

*kasutab veebi vOimalusi, et aruteludes kooli/klassi teemadel kaasa
radkida, sealhulgas kooli infosiisteeme kasutades.

*kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab
akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

Info otsimine internetist Mdistete “otsingumootor”,
“brauser”, “aadress” selgitamine/ kasutamine.
Brauserid: Internet Explorer, MS Edge, Google Chrome

Modezilla Firefox jne.



Kaapa Kool

Turvaline otsing: hiipikaknad, allalaadimine
Kooli kodulehelt info leidmine
Otsingusonad

Info hindamine

Aadressi sisestamine aadressireale

Lehtedel navigeerimine

Info otsimisel jutumérkide kasutamine

Ctrl F otsingu kasutamine

Infootsing - andmebaasid *leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis
Oppetegevuse jaoks vajalike andmebaaside kodulehtede algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse
kiilastamine. korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;
Piltide otsimine méarksonade abil - otsingumootorite *viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud
kasutamine. algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;
Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. *kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;
Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast, * salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili
diktofonist ning telefonist arvutisse. uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise
ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal.

P6himaoisted:

Il KOOLIASTE

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

IT kooliastme dppeteemad on ,,Digihiigieen®, ,,Programmeerimine®, ,,Digimeedia* ja ,,Digiseade toovahendina®.



4.-5. klass

Teema: Digihiigieen
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Teema olulisus: Oppeteema ,,Digihiigieen eesmirk on tagada dpilastele igapievaseks dppetddks vajalikul baastasemel padevused
digiohutuseks ning veebikeskkonnas suhtlemise ja koostodga toimetulemiseks.

Opitulemused:

Jéargib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja
postiloendi vahendusel toimuvas arutelus osaledes nii
tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonnandudeid;
Selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke tagajérgi ning
hindab kriitiliselt veebisuhtluse sisu ja turvalisust;

Haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, sh kasutades
mitmeastmelist voi -faktorilist isikutuvastust ja parooli
taaste meetodeid, selgitab oma sotsiaalmeedia vms konto
privaatsusseadete hdédlestamise vajadust;

Kirjeldab kii berkiusamise olemust, kuidas seda mérgata ja
vastavas olukorras kéituda; rakendab turvameetmeid oma
arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratdrje,
jélitusrakendused jne);

Kirjeldab ja vildib digivahendi kasutamisest tekkida voivaid
ohte tervisele (sdltuvus, liigeseja rii hivead, ndgemise
halvenemine), teeb vastavaid voimlemisharjutusi (silmadele,
randmetele jne);

Tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid probleeme
torkuvate digiseadmete voi rakendustega.

Oppesisu (dppija tegevused):

*digitehnika. Litsentsid (drivara, jaosvara, proovivara, vabavara, vaba
tarkvara) ja nendega seotud véljakutsed seadmete heaolule

(piraatlus, viirused, pahavara ja selle levimise eripdrad, tulemiiii r).
*malupulga ja faili kontroll.

*internet. Veebisisu kriitiline hindamine, sotsiaalse manipuleerimise
dratundmine algtasemel. Interneti turvalisus, selle ajalugu ja
tanapdevased probleemid. Salakiri, Sifrid ja andmete krii pteerimine.
*infosiisteemid ja veebikeskkonnad. Mitmeastmeline vdi -faktoriline
isikutuvastus. Mitme virtuaalse identiteedi haldamine, varikonto.
*privaatsusseadete muutmine sotsiaalmeedia keskkonnas. Suhtlemine
internetis. Turvaline e-posti manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus
avalikus ja privaatses ruumis, infovoo filtreerimine.

*kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine. Netikett. Sexting.
*internetisling. Petukirjad. Abi kii simine ja pakkumine vorgusuhtluses
tekkinud probleemide puhul. Digivahendite mdju tervisele ja
keskkonnale. Digiseadmete véddrkasutus, sdltuvus. Oma digikditumise
analiiis. Ergonoomika digiseadmete kasutamisel. Tervisekaitse reeglid ja
harjutused.

*probleemilahendus. Uhilduvuskiisimuste ja lihtsamate
turvaprobleemide lahendamine, internetikeskkondade voimalike
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probleemide lahendamine, sh turvalisuse suurendamine ja vajalike
programmide leidmine erinevatele operatsioonisii steemidele ja erineva
litsentsiga (alternatiivsete programmide otsimine internetis).
P6himaoisted:
Ergonoomiline arvutitodkoht, e-post, e-kiri, allkiri, vastuskiri, veebibrauser, veebileht, link, navigeerimine, infootsing

Teema: Programmeerimine

Teema olulisus: Oppeteema ,,Programmeerimine* eesmirk on siisteemselt tutvustada dpilastele lihtsate praktiliste iilesannete kaudu
programmeerimise pohimdisteid, algoritmide rakendamist ja programmi loomise etappe iihe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkonna niitel.

Opitulemused: Oppesisu (dppija tegevused):

moistab ja kasutab teadlikult jargmisi mdisteid: programm, *sissejuhatus programmeerimisse. Programmjuhtimisega seadmete
algoritm, valik, tstikkel, programmeerimiskeel, sisend ja toOpohimatted ja ajalugu.

valjund; *programmeerimiskeel. Arenduskeskkond. Ulevaade erinevatest
analiilisib etteantud programmi ja ennustab selle t60 voOimalustest ja konkreetsetest kasutatavatest vahenditest, fiitisilised ja
tulemust; teeb selles otstarbekaid (oma eesmérgile digitaalsed vahendid.

vastavaid) muudatusi ja tdiendusi; *algoritm. Algoritmi mdiste ja liigid, algoritmi koostamine ja
koostab programmi etteantud tegevusskeemi, pseudokoodi realiseerimine.

voOi sdnalise kirjelduse alusel; *sisendid ja véljundid. Klaviatuur, hiir, ekraan. Andurid, tiiturid
selgitab rakenduse to6 testimise vajadust ja olemust ning (robootika).

parandab tekkinud vead; *kordused. Lopmatu kordus. Kordamine teatud arv kordi. Kordamine

etteantud tingimusel.

*kordus korduse sees.

*robootika. Robootikasiisteemi komponendid: mikrokontroller, mootor,
andurid, litkurmehhanism. Roboti navigatsioon.



Pohimoisted:
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Programm, protsess, programmeerimiskeel, algoritm, andmed, objektid, muutujad, valikud, tingimuslause, kordused, 10pmatu kordus,
alamprogramm, protseduurid/funktsioonid parameetritega, roboti navigatsioon.

Teema: Digimeedia

Teema olulisus: Oppeteema ,,Digimeedia“ eesmirk on dpetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video, 3D-joonis) loomist, selle
arvutisse salvestamist, tootlemist ja veebis jagamist, jargides autoridigusi.

Opitulemused:

Kasutab 3D-jooniseid ja printerit eesmériparaselt — jooniste
arvutisse laadimiseks, nende muutmiseks ja printimiseks
ettevalmistamiseks, pidades silmas 3D-printeri
t60pohimotteid ja autoridigusi;

Salvestab ja to6tleb heli ja videot nutiseadme ja arvuti abil;
kombineerib teksti, heli, pilti ja videot, kasutades erinevaid
iileminekuid ja efekte;

Kirjeldab tehis- ja liitreaalsust ja nende vahelisi erinevusi.

Pohimoisted:

Teema: Digiseade toovahendina

Oppesisu (6ppija tegevused):

*vektorgraafikaga joonistamine, olemasolevatest kujunditest uute
loomine. Vektorgraafika varvimine. Vérvi iileminekud (gradient).
3D-graafika.

*3D-objektide modelleerimine 3D-printimiseks.

*tehis- ja liitreaalsus (VR, AR). Tehis- ja liitreaalsuse vahelised
erinevused, tehnilised lahendused, vajalikud lisaseadmed, praktilised
rakendused.

*filmimine. Digitaalne video.

*videotdotlus: teksti, pildi, heli, ja videoklippide montaaz.

Teema olulisus: Oppeteema ,,Digiseade tddvahendina“ eesmirk on anda dpilastele vajalikud baasoskused arvuti kasutamiseks, sh
tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, t06ks andmetega, 1dhtudes etteantud vormistamise nduetest ja formaatidest.

Teema on tihedalt 16imitud teiste dppeainetega.
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Opitulemused: Oppesisu (dppija tegevused):

sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiiiipi tekste; *tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine
kasutab digiseadet ohutult ja sddstlikult; *t60votted: ohutu ja sddstlik arvutikasutus. Referaadi vormindamine:
vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile; tiitelleht, pealkirjad tekst ja kasutatud kirjandus.

otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt; *failide haldamine. Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine. T66
koostab ja disainib teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja = mitme aknaga.

tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal. *infokirjaoskus. Info otsimine, kasutamine, hindamine. Allikakriitilisus.

*esitluse koostamine. Esitluse disain ja vormistamine. Slaidi iilesehitus
ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile.
Pohimoisted:
Fail, aken, vahekaart, otsetee, faili aadress, siimbol, klaviatuur, font, fondi suurus, virv, marker, joondus, reavahe, kopeerimine,
kleepimine, Idikamine, teksti otsing, digipilt, pildi kiiljendusuvandid, referaat, dokumendi: piis ja jalus, lehekiilgede nummerdamine;
pealkirjade laadid; sisukord; viited, kasutatud allikad, andmetabel, sagedustabel, diagramm, andmete sorteerimine ja filtreerimine,
lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses, andmete kittesaadavus, haldamine ja kaitse. Esitlus, slaid, slaidi kujundus, esitluse esitamine.



